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Өмнөх үг

Мэдээлэл боловсруулах өргөн хэрэглээний технологийг зөв зохистой, ёс зүйтэйгээр 
хэрэгцээндээ нийцүүлэн оновчтой сонгон ашиглаж мэдээлэл боловсруулах, асуудал 
шийдвэрлэх, бусадтай хамтран эзэмшиж сурах нь 21 дүгээр зууны иргэдэд ихээхэн 
чухал билээ. Сурагч танд мэдлэг, чадварыг эзэмшихэд энэхүү сурах бичиг тусална гэдэгт 
итгэлтэй байна.
Сурах бичгийг "Мэдээллийн технологийн үндсэн ойлголт", "Мэдээлэл боловсруулах 
технологийн хэрэглээ" гэсэн хоёр бүлэгтэй боловсрууллаа. Үүнд:

Мэдээллийн технологийн үндсэн ойлголт бүлгийн хүрээнд:
	- Мэдээлэл боловсруулах ажлыг төлөвлөн гүйцэтгэх, хялбар мэдээллэн (математик) 

загварыг объектын шинж чанарт үндэслэн байгуулах;
	- Олон программын орчны онцлогийг ойлгох, компьютерын техник болон программ 

хангамжийн үзүүлэлтийг тодорхойлох, компьютер, программ хангамжийг хэрэгцээндээ 
тохируулан сонгох;

	- Тавьсан зорилгодоо хүрэх, асуудлыг шийдвэрлэх үйл ажиллагааны үйлдлийн 
дарааллыг оновчтой тодорхойлж, үр дүнг тооцоолох.

Мэдээлэл боловсруулах технологийн хэрэглээ бүлгийн хүрээнд :
	- Мэдээллийн технологи болон бусад хичээлээр гүйцэтгэсэн бичил судалгааны 

ажлынхаа үр дүнг тохиромжтой технологи сонгон боловсруулах;
	- Гэрэл зургийг дижитал зураг болгож засварлах, өнгийн зохицол ашиглан зургийг 

зохиомжлон зурах, боловсруулах;
	- Танилцуулгыг бэлтгэх үе шатны дагуу оновчтой төлөвлөдөг, шаардлагатай тохиргоог 

агуулгад нийцүүлэн хийж боловсруулах, танилцуулах;
	- Асуудлыг шийдвэрлэхэд хүснэгтэн мэдээлэл боловсруулах технологийг ашиглах, 

хялбар тооцоолол бүхий судалгаа хийж, тайлан гаргах;
	- Мэдээллийг хамтран эзэмших, нийгмийн сүлжээг ёс зүйтэй, аюулгүй, зөв ашиглах, ёс 

зүйн дүрмийг даган мөрдөх.

Бүлэг бүрийг хичээнгүйлэн судалж, түүний хүрээний мэдлэг, чадварыг эзэмших нь 
мэдээллийн нийгмийн боловсролтой, ёс зүйтэй гишүүн болон төлөвшихөд ихээхэн чухал. 
Иймээс сурагч та сурах бичгийг судлахдаа:
	- Компьютер, мэдээллийн технологи ашиглан аливаа асуудлыг шийдвэрлэх, мэдээллийг 

боловсруулахдаа төлөвлөгөө гарган түүнийхээ дагуу үр бүтээлтэй ажиллах;
	- Хэрэгцээт мэдээллээ боловсруулахдаа мэдээллийн технологийг зөв сонгон ашиглах;
	- Компьютер, мэдээллийн технологийг ёс зүйтэй, соёлтойгоор бие даан болон хамтран 

ашиглах арга барилд суралцахад анхаараарай. 

Зохиогчид

ТАНИХ ТЭМДЭГ:

Асуудал

Ойлгохуй 

Мэдэхүй

Чадахуй

Хэрэглэхүй

Анхаарахуй
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ÁҮËÝÃ 1. ÌÝÄÝÝËËИЙН ТЕХНОЛОГИЙН ҮНДСЭН ОЙЛГОЛТ

Яàãààä ñóäàëæ áàéíà âý?  
Мэдээллийн шинж чанарт тулгуурлан загвар байгуулах аргад суралцах.

	 Сýäâèéã ñóäàëñíààð þó õèéæ ñóðàõ âý? 
•	 Объектын мýäýýëëýí çàãâàðыг тодорхойлох;
•	 Мэдээллэн загвар байгуулах үе шатыг таньж тодорхойлох;
•	 Хялбар математик загвар байгуулах.

1.1 МЭДЭЭЛЭЛ, ЗАГВАР

Õ¿¿õä¿¿ä òà íàð îáúåêò, ò¿¿íèé øèíæ ÷àíàð, àíãèëëûí òàëààð 6 äóãààð 
àíãèäàà судалсан. Õàðèí îäîî áèä ìýäýýëëýí çàãâàð áàéãóóëæ ñóðцгаая.

Äàðààõ áàðèìòóóäûí öóãëóóëãûã анхааралтай óíøààðàé. 
Àâàðãà ìîãîé óðò. Õ¿í ºäºð ñýðãýëýí áàéäàã. Õîðã¿é ìîãîé õóëãàíà 

áàðüäàã, õàðèí õîíü áàðüæ ÷àääàãã¿é. Õ¿í óðò áèø. Øàð øóâóó õî¸ð õºë äýýðýý 
õºäºëæ ÷àääàã. Õ¿í õóëãàíà áàðüäàãã¿é. Àâàðãà ìîãîé õîíèéã áàðüæ ÷àääàã. 
Øàð øóâóó óðò áèø. Õîðã¿é ìîãîé хөлгүй. Ìóóð áîë óðò áèø àìüòàí. Øàð 
øóâóóíû í¿ä ãýðýëòýæ áàéäàã. Ìóóð õóëãàíà áàðüäàã. Àâàðãà ìîãîéí áèå ºäã¿é. 
Õîðã¿é ìîãîé ºäã¿é áàéäàã. Ìóóðын í¿ä ãýðýëòäýã. Õ¿í õîíü áàðüäàãã¿é. Õîðã¿é 
ìîãîé øºíèéí àìüäðàëòàé àìüòàí. Ìóóð õî¸ð õºë äýýðýý ÿâæ ÷àääàãã¿é. Øàð 
øóâóó õîíèíóóäûã àíãóó÷èëäàãã¿é, àâàðãà ìîãîé øºíèéí àìüäðàëòàé àìüòàí. 
Õ¿íä ºä áàéäàãã¿é. Õîðã¿é ìîãîé óðò áèø. Àâàðãà ìîãîé õºëã¿é. Õ¿í àìüòíû 
àéìàãò õàðüÿàëàãääàãã¿é. Ìóóð øºíèéí àìüäðàëûí õýâ ìàÿãòàé. Àâàðãà ìîãîé 
õóëãàíóóäûí àðààñ àíãóó÷èëäàãã¿é. Øàð øóâóó ºäºð óíòäàã. Ìóóð ºäã¿é. Àâàðãà 
ìîãîéí í¿ä ãýðýëòäýã. Õ¿í õî¸ð õºë äýýðýý ÿâäàã. Øàð øóâóó õóëãàíа áàðüäàã. 
Äààëãàâàð À. Дээрх ºã¿¿ëáýð¿¿äèéã àøèãëàн äàðààõ àñóóëòàä õàðèóëíà óó.

1. Ямар амьтан õóëãàíа áàðüäàã âý?
2. Ямар амьтан øºíèéí àìüäðàëûí õýâ ìàÿãòàé âý? 
3. ßìàð øèíæ ÷àíàðóóä àâàðãà болон õîðã¿é ìîãîéä áàéäàã âý?
4. Ямар амьтан óðò âý?

1.1.1 Îáúåêòын ìýäýýëëýí çàãâàð 

Äààëãàâàð Б. Õàðèóëòûã õàéõàä õэ÷íýýí õóãàöàà çàðöóóëñàí áý? 
Ìýäýýëëèéã ººð õÿëáàð àðãààð ä¿ðñëýõ áîëîìæ áàéíà óó? 

Áàãø нь ñóðàã÷äàä àìüòäûí òóõàé ñîíèðõîëòîé áàðèìò öóãëóóëæ, 
ò¿¿íèéã îéëãîìæòîé õýëáýðýýð èëýðõèéëýõ äààëãàâàð ºãºâ. Ñóðàã÷äûí 
çàðèì нь ìýäýýëëээ áè÷âýðýýð, çàðèì íü õ¿ñíýãòýýð áýëòãýжээ. Àëü õýëáýð 
íü èë¿¿ îíîâ÷òîé áîë? ßàãààä? 

Äàðààõ ижил ìýäýýëë¿¿ä бүхий хүснэгтийг õàðöãààÿ.
Хүснэгт 1.1.1-д амьтны øèíæ òýìäãèéã + тэмдгээр òýìäýãëýñэн нь ойлгоход àìàðõàí 
áîëгож байна. Уг õ¿ñíýãòèéã àøèãëàн äààëãàâàð À-ä ºãñºí àñóóëòàä õàðèóëíà óó. 
Зарим ìýäýýëлийг боловсруулахад õ¿ñíýãòэн загвар òîõèðîìæòîé болохыг уг жишээ 
õàðóóëж байна.
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1.1.2 Мэдээллэн загварыг дүрслэх аргууд    

Оáúåêòûã çóðàã, á¿ä¿¿â÷, õ¿ñíýãò, ä¿ðñýýð èëýðõèéëýõ íü түгээмэл. Мэдээллэн 
загварыг байгуулахдаа тухайн объектын талаарх мэдээлэл, шинж чанарт 
тулгуурладаг. Объектын мэдээллэн загварыг янз бүрийн хэлбэрээр дүрсэлдэг. 

Үгээр илэрхийлсэн мэдээллэн загвар
Хүн мэдээллийг үсэг буюу дуу хоолой, авианы тусламжтайгаар дүрсэлдэг. 
Хүний хэл яриа нь мэдээллэн загвар юм. Ийм төрлийн мэдээллэн загвар нь 
бодит объектоос ямар шинж чанарыг сонирхож байна, түүний тухай л өгүүлдэг. 
Хүснэгтээр илэрхийлсэн мэдээллэн загвар
Хүснэгтийг мэдээллэн загварыг дүрслэхэд өргөн ашигладаг.
Тусгай тэмдэгтээр илэрхийлсэн мэдээллэн загвар
Математикийн хичээлд томьёо, график, дууны хичээлд ноотыг хэрэглэдэг. 
Илэрхийллийг хялбарчлах, хамаарлыг графикаар болон хүснэгтээр илэрхийлэх 
нь мэдээллийг тоогоор, хүснэгт, зургаар дүрсэлж байгаа хэлбэр юм. 

1.	 Òàíàé àíãèéí ñóðàã÷äàä õè÷ýýëèéíх нь ñóðàõ áè÷ã¿¿ä áий ýñýõèéã 
èëýðõèéëñýí äàðààõ õ¿ñíýãòèéã ã¿éöýýж íºõíº ¿¿.

2.	 “Õ¿íñíèé íîãîî” ýð¿¿ë ìýíäýä ÿìàð à÷ õîëáîãäîëòîé âý? Ýíýõ¿¿ îáúåêòûí 
ìýäýýëëýí çàãâàðûã ¿ãýýð, çóðãààð, õ¿ñíýãòýýð èëýðõèéëíý ¿¿.

3.	 Ìýäýýëëýí çàãâàðûã ÿàãààä áàéãóóëäàã âý? ßìàð à÷ õîëáîãäîëòîé âý?
4.	 Дараах мэдээллийг тохиромжтой хэлбэрээр загварчлаарай. 
	 Таван хошуу мал: Хонь, ямааг бог гэх ба адуу, үхэр, тэмээг бод мал гэдэг. 

Хонь, тэмээ нь ноостой. Харин адуу, үхэр хөөвөртэй байдаг бол ямаа 
ноолууртай байна. Монгол тэмээ хоёр бөхтэй. Хонь, ямаа, үхэр эвэртэй 
байж болдог бол адуу, тэмээ эвэртэй байдаггүй. Хонь, адуу, үхрийг халуун 
хошуутай бусдыг нь хүйтэн хошуутай мал гэдэг. 2018 оны байдлаар 
Монгол улс 3,940,092 адуу, 4,380,879 үхэр, 459,702 тэмээ, 30,554,804 хонь, 
27,124,703 ямаа тоолуулжээ (1212.mn).

Шинж чанар Муур Шар шувуу Хүн Хоргүй 
могой

Аварга 
могой

Хоёр хөл дээрээ явдаг + +

Өдөөр бүрхэгдсэн +

Хулгана барьдаг + + +

Шөнийн амьдралын хэв маягтай + + + +

Хонь барьдаг +

Урт +

Нүд нь гэрэлтдэг + + +

Хүснэгт 1.1.1 Объектын шинж чанар

Монгол 
хэл

Математик Мэдээллийн
технологи

Англи 
хэл

Физик ...

Номин + + +

Чингүүн + + +

Сурагчийн нэр
Сурах бичиг
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Дүрс зургаар илэрхийлсэн мэдээллэн загвар
Мэдээллийг үгээр илэрхийлэхээс гадна дүрс, зургаар илэрхийлж болно. Хүмүүс 
аялал, зугаалгаар явахдаа газрын зураг ашигладаг. Ямар нэгэн шинэ эд юмсыг 
заавар (үгээр эсвэл зургаар илэрхийлсэн)-ын дагуу угсардаг. Хүн амын өсөлт, 
цаг агаарын дундаж температур зэргийг графикаар дүрсэлж 
болно.
Зурмал зураг нь ямар нэгэн зүйлийг бодитой эсвэл 
хийсвэрээр илэрхийлсэн мэдээллэн загвар юм. Монгол Улсын 
Төрийн шагналт, Ардын зураач, Урлагийн гавьяат зүтгэлтэн 
Ү.Ядамсүрэн “Өвгөн хуурч” алдарт зургаа 1958 онд бүтээжээ 
(Зураг 1.1.1). 
Гурван хэмжээст дүрсүүд
Зураг боловсруулах орчин үеийн программаар зургийг 
эргүүлэх, олон талаас нь дэлгэц дээр харж болохуйц гурван 
хэмжээстэйгээр байгуулж болно. Ийм гурван хэмжээст дүрс 
нь бодит объекттой илүү адилхан болдог.
Хөдөлгөөнт зураг
Хөдөлгөөнт зургийн жишээ нь хүүхэлдэйн кино юм. 
Хөдөлгөөнт зургийн тусгай хэсэг бүрийг кадр гэдэг. Объектын 
хөдөлгөөнийг илэрхийлэхийн тулд кадр бүр дээр хөдөлгөөний өөр өөр агшныг 
дүрсэлдэг. Өмнө нь зураачид хүүхэлдэйн киноны кадр бүрийг гараар зурдаг 
байжээ. Харин өнөө үед компьютерыг кадр бүрийг дүрслэх, хөдөлгөөн үүсгэхэд 
ашиглаж байна. 

1.	 Õ¿¿õýä íàñíû òóõàé 2-3 äóóã èíòåðíýòýýñ õàéæ îëíî óó. Ýäãýýð äóóãààð 
äàìæóóëàí õ¿¿õýä íàñíû îíöëîãèéã õýðõýí èëýðõèéëñýí áàéíà âý? 

2.	 Ìýäýýëëýí çàãâàð áàéãóóëàõ ¿å øàòûã áàðèìòëàí, óíäààíû ñàâààð “Зоос 
цуглуулах” гахай õèéíý ¿¿. Гàõàéã ÿìàð çîðèëãîîð, õýðõýí õèéñýí òóõàéãàà 
ÿðèëöààðàé. 

3.	 Ñóðãóóëèéíõàà õè÷ýýëèéí áàéðíû àíãèóäûí áàéðøëûã õàðóóëñàí ìýäýýëëýí 
çàãâàðûã êîìïüþòåð àøèãëàí хийнэ ¿¿.

4.	 Яìàð íýãýí ïðîãðàìì àøèãëàí нîãîîíû òàëáàéä õ¿íñíèé íîãîî òàðèõ 
òàëáàéã ä¿ðñýýð, á¿ä¿¿â÷ çóðãààð ä¿ðñýëíý ¿¿.

5.	 Ñóðãóóëèéíõàà êîìïüþòåðыí лабораторийн òîíîã òºõººðºìæèéí ñóäàëãààã 
äàðààõ õ¿ñíýãòèéí äàãóó õèéæ, ä¿ãíýëò áè÷íý ¿¿.

Зураг 1.1.1 
Ү.Ядамсүрэн 
Өвгөн хуурч 

Зураг 1.1.2

Дасгал: “Мөөг түүсэн нь” сэдэвт хүүхэлдэйн кино хийцгээе.
1.	 А6 хэмжээтэй 5 ширхэг цаас бэлтгэнэ.
2.	 1 дүгээр цаасан дээр нартай үүлгүй хөх тэнгэр, ногоон модтой уул, 

хоржигнон урсаж буй горхи, тэгшхэн талд буй мөөгний хүрээ зурна.
3.	 2 дугаар цаасан дээр үүл гарч, тэнгэр бүрхэж, салхинд модны орой хийсэж 

буй зураг зурна.
4.	 3 дугаар цаасан дээр бороо орж буй зураг зурна.
5.	 4 дүгээр цаасан дээр нар гарч, солонго татаж буй байдал, мөөгний 

хүрээгээр ургасан цагаан мөөг зурна.
6.	 5 дугаар цаасан дээр мөөг түүж буй хүүхдүүдийг зурна. 
7.	 Зураг зурсан цааснуудаа үдээд, эхнээс нь үзээрэй.
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Áèä àìüäðàëäàà òºðºë á¿ðèéí çàãâàðûã àøèãëàäàã. Òóõàéëáàë,
•	 ßìàð íýãýí ç¿éëèéí æèæãэð¿¿ëñýí загвар (îíãîöíû 

çàãâàð, äýëõèéí áºìáºðöãèéí çàãâàð, øèíýýð áàðèõ 
îðîí ñóóöíû õîðîîëëûí загвар ãýõ ìýò);Øèíýýð 
á¿òýýí áàéãóóëæ áóé ç¿éëèéí ýõ çàãâàð (àâòîìàøèíû 
øèíý çàãâàð, õóâöàñíû çàãâàð);

•	 ¯éëäëèéí äàðààëëûí òàéëáàð - òîìü¸îëîë (áýëäýö  
õýñã¿¿äýýð íü á¿òýýãäýõ¿¿íèéã óãñàð÷ áýëýí áîëãîõ 
çàãâàð, á¿ðýëäýõ¿¿í õýñã¿¿äýýð íü ºã¿¿ëáýð á¿òýýõ 
çàãâàð);

•	 ¯ëãýð äóóðайëал áîëîõ õýâ ìàÿã (ôîòî ìîäåëü).

Þìñ ¿çýãäëèéí íóóöûã òàíèí ìýäýõ, òýäãýýðò áàéãàà ç¿é òîãòëûã èëð¿¿ëýõ, 
ó÷èð øàëòãààíûã íýýхийн тулд õ¿í ººðèéíõºº õ¿ðýýëýí áàéãàà îáúåêòóóäûã 
ñóäàëäàã. Загварчлалын оáúåêò íü аливаа юмс, ¿çýãäýë, ¿éë ÿâäàë, áàéãàëèéí 
îíöãîé ¿çýãäýë гэх мэт áàéæ áîëíî. Çàãâàð÷ëàë íü àæèãëàëò, òóðøèëòûí õàìòààð 
øèíæëýõ óõààíû òàíèí ìýäýõ¿éí ¿íäñýí àðãóóäûí íýã áîëäоã. Çàãâàðûã á¿òýýõ 
¿éë ÿâöûã çàãâаð÷ëàë ãýнэ. 

Øèíæëýõ óõààíû õóâüä çàãâàð ãýäýã 
íü ò¿¿í äýýð õÿëáàð ¿éëäýë ã¿éöýòãýõ, 
òóðøèëò õèéõ áîëîìæтой, ýõ-îáúåêòûã 
îðëохоор хялбаршуулсан дүрслэл þì. 
Çàãâàð нь ìàòåðèàëëàã áîëîí ìýäýýëëýí 
ãýñýí õýëáýðòýé. Çàãâàð÷ëàëûí ñóáúåêò 
íü õ¿í áàéíà.

Загварыг хэрхэн бүтээх вэ?
Загварыг төрөл бүрийн зорилгоор 
бүтээдэг. Дараах жишээ загваруудыг 
авч үзье.Çóðàã 1.1.4 Загварчлах 

үйл явц

•	 Гадаад дүр төрхийг дүрслэх зорилготой загвар: Жишээ нь онгоц, машин, усан 
онгоцны загвар. Ийм загвар нь бодит объектыг зохион бүтээхэд ач холбогдолтой.

•	 Танин мэдэх зорилготой загвар: Жишээ нь сургалтын үзүүлэх хэрэгсэл. Технологи, 
математик, байгаль шинжлэлийн хичээлүүдэд ийм үзүүлэнг өргөнөөр ашигладаг.

•	 Эрүүл мэндийг хамгаалах зорилготой загвар: Жишээ нь хиймэл шүд. Хиймэл шүд 
нь хоол боловсруулах эрхтний хэвийн үйл ажиллагаанд чухал үүрэгтэй. 

Ямар нэгэн зүйлийг шинээр танин мэдэх нь тухайн объектын мэдээллийг хүлээн 
авахаас эхэлдэг. Мэдээллийг зөв ойлгож хүлээн авах нь объектыг танин мэдэх, 
цаашилбал түүнийг загварчлахад ихээхэн чухал. Объектыг шинжлэхийн тулд түүний 
талаар мэдээлэл цуглуулж, объектын мэдээллэн загварыг байгуулна. 

Çóðàã 1.1.3
Байшингийн загвар

	 ........... ñóðãóóëèéí êîìïüþòåðыí лабораторийн òîíîã òºõººðºìæèéí судалгаа

Танхим Процессор Дэлгэц Гар Хулгана Хэвлэгч
301 тоот 20 20 20 19 -
202 тоот 18 18 18 18 1

1.1.3 Çàãâàð áàéãóóëàõ ¿å øàò
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1.	 Äæ.Ðåçåðôîðä аòîìûí 
á¿òöèéã òàéëáàðëàõûí òóëä 
“Àòîìûí ãàðàãàí çàãâàð”-
ûã áàéãóóëсан. Ýíýõ¿¿ 
òîìü¸îëîëä îðñîí “çàãâàð” 
ãýñýí ¿ã þóã èëýðõèéëæ 
áàéãàà, çàãâàðàà ÿàãààä 
“ãàðàãàí” ãýæ íýðëýñýí 
áîëîõûã òàéëáàðëàíà óó.

2.	 Ôèçèêèéí õè÷ýýëýýð "¿ðýëò" 
ãýñýí ¿çýãäëèéã ñóäëàõäàà 
ÿíç á¿ðèéí æèíòýé õºíäºë 
ìîäíóóäûã áàéðíààñ íü 
õºäºëãºõèéí òóëä (õýâòýý 
áîëîí íàëóó ãàäàðãóó) ÿìàð õ¿÷ýýð ¿éë÷ëýõ øààðäëàãàòàé áîëîõûã 
äèíàìîìåòð ãýäýã áàãàæààð õýìæèõ òóðøèëò õèéдэг. Ýíý òóðøèëòыг 
çàãâàð÷ëàëûí áàéð ñóóðèíààñ òàéëáàðëàíà óó. Үүнд: Çàãâàð÷ëàëûí îáúåêò 
íü þó вэ? Çàãâàð÷ëàëûí ñóáúåêò íü õýí бэ? Çàãâàð÷ëàëûí çîðèëãûã õýðõýí 
òîìü¸îëæ áîëîõ вэ? Òóðøèëòàä ÿìàð çàãâàðûã á¿òýýсэн бэ?

Çóðàã 1.1.5 Атомын бүтэц

3.	 Ãàð áºìáºãèéí òýìöýýíä 8 áàã îðîëöæýý. Áàãóóä äàðààõ áàéäëààð (Зóðàã 
1.1.6) òîãëîñîí áàéíà. Òîãëîëòûí ¿éë ÿâöûã õ¿ñíýãòýýð èëýðõèéëíý ¿¿.

4.	 Äàðààõ îáúåêò áîëîí ò¿¿íèé çàãâàð õî¸ðûí àäèë òºñººòýé áàéäàë íü þóíä 
îðøèæ áàéãààã òàéëáàðëàíà óó.

1. Дээл, дээлийн ¿ëãýð çàãâàð, ýñã¿¿ð;
2. Áàéøèí, áàéøèíãèéí ïëàí çóðàã, áèåò çàãâàð;
3. Тэгш өнцөгт гурвалжны зураг, Пифагорын томьёо;
4. Îíãîö, öààñàí îíãîö.

5.	 Àðàâ õîíîãèéí õóãàöààíä ºäºð á¿ð õýäýí ñàíäàë õèéñýí íü ìýäýãäýæ áàéã. 	
Òýãâýë өдөрт дунджаар õýäýí ñàíäàë, бүгд нийлээд õýäýí ñàíäàë õèéñýí 
áîëîõûã òîäîðõîéëíî óó. Ýíý áîäëîãûí õ¿ñíýãòýí çàãâàð ÿìàð áàéõ âý? 
Ìàòåìàòèêèéí òîìü¸î á¿õèé çàãâàð ãàðãàíà óó.

6.	 Зураг боловсруулах программ ашиглан тоглоомон машины загварыг зурж, 
компьютерт хадгална уу.

7.	 Зураг боловсруулах программ дээр гурвалжин, дөрвөлжин, дугуй дүрсүүдийг 
ашиглан байшин, гэр зэрэг объектын загварыг байгуулна уу.

8.	 Ангийнхаа сурлага, урлаг, спортын амжилтын талаар мэдээллэн загвар 
байгуулж, зурагт хуудас гаргаарай.
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Â. Ñóóäëûí áàéðøëûã öýãýýð òýìäýãëýí ¿ç¿¿ëüå (Зураг 1.1.7). 
Çóðàã 1.1.6 Үзэгчдийн суудлын байрлал

Çóðàã 1.1.7 Үзэгчдийн суудлын 
байрлал

2.	 Õ¿ñíýãòийн тоон өгөгдлийн хамаарлаар хавтгайн êîîðäèíàòûí ñèñòåìä 
öýãýí ãðàôèê, øóãàìààð õîëáîí øóãàìàí ãðàôèê çàãâàðûã áàéãóóëíà.

Жишээ 2. y=2x-1 ôóíêöèéí ãðàôèê áàéãóóëúÿ.
À. Äýýðõ òýãøèòãýëýýð øóãàìàí õàìààðàëòàé õî¸ð õýìæèãäýõ¿¿íèé òîîí óòãóóä 
á¿õèé õ¿ñíýãòèéã áàéãóóëúÿ.

Õ¿ñíýãò 1.1.3  y=2x-1 ôóíêöèéí õ¿ñíýãòýí çàãâàð

X	 2	 1	 0	 -1	 -2
Y	 3	 1	 -1	 -3	 -5

Чингүүн
Номин

Эгнээ

Суудал

Îáúåêò áîëîí ¿éë ÿâöûí òîîí 
¿ç¿¿ëýëò¿¿äèéã öýã, øóëóóí, ìóðóéãààð 

ä¿ðñëýí ¿ç¿¿ëñíèéã ãðàôèê çàãâàð ãýíý. 
Õýìæèãäýõ¿¿íèé õîîðîíäûí õàìààðëûã 
ôóíêöээр илэрхийлж болно. Тэгвэл фóíêöèéí 
ãðàôèê íü õî¸ð õýìæèãäýõ¿¿íèé õîîðîíäûí 
õàìààðëûã õàâòãàéí öýã¿¿äýýð ä¿ðñýëдэг. 
Ôóíêöèéí ãðàôèêèéã áàéãóóëàõäàà:
1.	 Өгөгдөл болон түүнийг тооцоолох 

функцийн утгаар хүснэгт байгуулна. Ýíý 
íü òóõàéí ôóíêöèéí õ¿ñíýãòýí çàãâàð 
áîëíî.

À. ¯çýã÷äèéí ñóóäëûí áàéðëàëûã õ¿ñíýãòýýð èëýðõèéëüå.

1.1.4  Ìàòåìàòèê çàãâàð áàéãóóëöãààÿ

Эгнээ Суудал
Чингүүн 4 10
Номин 10 5

Жишээ 1. Ангийн сурагчид ñóðãóóëèéíõàà óðëàãèéí òîãëîëòûã 
¿çýõ áîëæýý. Тэгвэл ×èíã¿¿í, Íîìèí íàðын суудлын байрлалыг 
тодорхойлоорой.

Хүснэгт 1.1.2 ¯çýã÷äèéí ñóóäëûí áàéðëàë òîäîðõîéëîõ õ¿ñíýãò  

Á. ¯çâýðèéí òàíõèìûí ýãíýýã áîñîî ÷èãëýëä, ñóóäëûã õýâòýý ÷èãëýëä äóãààðëàæ 
çóðãààð ä¿ðñëýн үзүүлье (Çóðàã 1.1.6).
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Б. Õ¿ñíýãò 1.1.3-ыí ºãºãäëèéã õàâòãàéí 
òýãø ºíöºãò êîîðäèíàòûí ñèñòåìä öýãýýð 
ä¿ðñëýí, õîîðîíä íü шулуунаар õîëáîâîë 
óã ôóíêöèéí ãðàôèê загвар ãàðíà (Çóðàã 
1.1.8).  

1.	 Êîîðäèíàòûí ñèñòåìä A(2,-1), B(-2,1) öýã¿¿äèéã áàéðëóóëíà óó.
2.	 	            òýãøèòãýëýýð ºãºãäñºí øóëóóíû ãðàôèê ä¿ðñëýëèéã áàéãóóëíà óó.
3.	 Íýãýí ñóìûí á¿õ ãóäàìæ òýãø ºíöºãòèéí äàãóó áîñîî ÷èãëýëä, õàðèí 

àéëóóäûí õàøààíóóä íü õýâòýý ÷èãëýëä òóñ òóñ äóãààðëàãäñàн. Тэгвэл õýä 
õýäýí àéëûí áàéðøëûí çàãâàðыг хүснэгтээр ãàðãàæ, êîîðäèíàòûí ñèñòåìä 
ä¿ðñëýí ¿ç¿¿ëíý ¿¿.

4.	 Çîõèîë÷äûí á¿òýýë¿¿äèéã “Çîõèîë÷ áà á¿òýýë” гэсэн ä¿ðìýýð õàðãàëçóóëæ 
õ¿ñíýãò çîõèîгоорой. Æèøýý íü: “Ìèíèé íóòàã” ø¿ëãèéã Ä.Íàöàãäîðæ, “Áàãø” 
íàéðàãëàëûã Ø.Ñ¿ðýíæàâ ãýõ ìýò.

Çóðàã 1.1.8  y=2x-1 ôóíêöèéí 
ãðàôèê

-1-2-3-4-5 1 2 3 4 5
-1

-2

-3

-4

-5

5

4

3

2

1

y

x

y=-3x+5

Жишээ 3. Дөрөвдүгээр сарын 13-нд 
сар бүхэн өөрийгөө хоёр хувь хувилдаг 
вирусээр компьютер халдварлажээ. Хагас 
жилийн дараа буюу 10 дугаар сарын 13 
гэхэд компьютерт вирус хэдэн ширхэг 
хувилагдсан байх вэ?

А. Загвар байгуулахад ашиглах 
тэмдэглэгээ, анхдагч өгөгдөл (Хүснэгт 
1.1.4)

Б. Вирусний олшрох тоог олох математик загвар нь дараах хэлбэртэй 
байна.

Vn = V0 ∗ (1+d)n         (1)
	 В. (1) томьёог ашиглан анхдагч өгөгдөл дээр дараах хүснэгтэн мэдээллэн 

загварыг байгуулж болно (Хүснэгт 1.1.5).
Хүснэгт 1.1.5 Загварын тодорхой өгөгдөл дээрх хүснэгтэн загвар

Сарын 
дугаар 

(k)

Сарын эхэн дэх 
вирусний тоо

(Vk-1)

Тухайн сард хийгдсэн 
хуулбарын тоо

(d ∗ Vk-1)

Сарын эцэс дэх 
вирусний тоо

(Vk = Vk-1 + d ∗ Vk-1)

Илэрч гарсан 
математик 
хамаарал

1 1 2 1+2=3 V1=3=31

2 3 6 3+6=9 V2=9=32

3 9 18 9+18=27 V1=27=33

4 27 54 27+54=81 V1=81=34

5 81 162 81+162=243 V1=243=35

6 243 486 243+486=729 V1=729=36

Хүснэгт 1.1.4 Вирусний өсөлтийн математик загвар дахь тэмдэглэгээ, анхдагч 
өгөгдөл

Өгөгдөл Тэмдэглэгээ Анхдагч 
өгөгдлүүд

Гаралтын 
өгөгдлүүд

Вирусний тооны эхний утга V0 1
Аливаа вирус программын хугацааны тодорхой 
интервал (завсар)-д шинээр үүсгэх хуулбарын тоо d 2

Хугацаа (сараар) n 6
Үр дүн Vn
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12

ªºðèéãºº ñîðèîðîé

1.	 y=2x+1 шóëóóí ºãºãäæýý. A(0,1) öýã ºãºãäñºí øóëóóí äýýð îðøèõ óó?
		       îðøèíî		     îðøèõã¿é		     ìýäýõã¿é
2.	 Чингүүн, Номин нар нэг хороонд амьдардаг. ×èíã¿¿íèé ãýðèéí êîîðäèíàò 

(26,14), Íîìèíãèéíõ (26,19) бол зөв хариултыг сонгоно уу? 
 ×èíã¿¿í, Íîìèí íàð íýã гудамжны îðøèí ñóóã÷èä.
 ×èíã¿¿í, Íîìèí íàð õàìò àìüäàðäàã.
 ×èíã¿¿í, Íîìèí íàð ººð ººð гудамжны îðøèí ñóóã÷èä.

3.	 1
512  Мб мэдээлэл нь хэчнээн байт болох вэ?

4.	 Координатын систем дээр y=-4x-1 ба y=2x+2 функцүүдийн графикийг -3≤x≤3  
завсарт 0.5 алхамтайгаар байгуулж, огтлолцлын цэгийг олоорой.

5.	 y=x2+x-6 функцийн графикийг -5≤x≤5 завсарт 0.5 алхамтайгаар байгуулж, 
графикийн Ох тэнхлэгтэй огтлолцох цэгийн координатыг олоорой. 

6.	 Чингүүн өглөө 8:00 цагт нэгэн сонирхолтой мэдээлэл хүлээн авчээ. Мэдээг 
сонссон хүн бүр нэг цагийн дотор 3 хүнд хүргэдэг бол орой 20:00 цагт 
хэчнээн хүн уг мэдээг сонссон байх вэ?

7.	 Дараах үгийн сүлжээг нөхөж, ямар үг бүтээснээ ярилцана уу.
	 ...................... нь амьдралд ямар үүрэгтэй вэ?

1.	 Хүний хөдөлмөрийг хөнгөвчлөх 
төхөөрөмжийн нэр

2.	 Тэмдэглэлийн ……………..
3.	 Мэдрэхүйн таван эрхтний нэг
4.	 Энэ дэлхийн хамгийн ачтай хүн
5.	 Жимсний нэр
6.	 Компьютерт хадгалагдаж буй 

мэдээлэл
7.	 ………………. байрыг 

солиход нийлбэрийн чанар 
өөрчлөгдөхгүй.

8.	 Монголын үндэсний олон 
нийтийн ………………..

1
2

3
4

5
6

7
8

8.	 Дараах мэдээллийг нийтлэг хэлбэрээр дүрслээрэй.

Үгээр: Тэгш өнцөгт 
гурвалжны катетуудын 
квадратын нийлбэр 
нь гипотенузын 
квадраттай тэнцүү.

Дүрс, зургаар: 

талбайг олох

Хүснэгтээр:
x y

1 1

2 2

3 6

4 24

Томьёогоор:

V=abh
S=2(ab+ah+bh)

Дүрс, зургаар: Үгээр: Үгээр: Үгээр:

Хүснэгтээр: Хүснэгтээр: Дүрс, зургаар: Дүрс, зургаар:

Томьёогоор: Томьёогоор: Томьёогоор: Хүснэгтээр:

r
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Хүснэгт  1.2.1 Программ хангамжийн ангилал

Компьютерын үйл ажиллагааг удирдан зохион байгуулах, мýäýýëýë 
áîëîâñðóóëàõ бүхий л үйл ажиллагаанд ïðîãðàìì õàíãàìæийг ашигладаг. 
Компьютерын техникийн иж бүрдлийг хэрэглэгчтэй холбох гол үүргийг программ 
хангамж гүйцэтгэдэг. Êîìïüþòåðыí ïðîãðàìì õàíãàìæèéã ñèñòåìèéí ïðîãðàìì 
õàíãàìæ, õýðýãëýýíèé ïðîãðàìì õàíãàìæ õýìýýí ангилна. 

ÏÕ-èéí àíãèëàë Äýä àíãèëàë   Òîâ÷ òàéëáàð, æèøýý
Ñèñòåìèéí 
(õýðýãëýã÷èéí 
êîìïüþòåðòоé 
àæèëëàõ îð÷ныг 
á¿ðä¿¿ëýõ, 
ôàéë удирдах 
ñèñòåìòýé 
àæèëëàõ,  
ìýäýýëëèéã 
õàìãààëàõ, ...)

¯éëäëèéí 
ñèñòåì	

 Windows, UNIX ãýõ ìýò

Ïðîãðàìì÷ëàëûí 
ñèñòåì

Пðîãðàìм çîõèîã÷иä ашигладаг. Òîäîðõîé ä¿ðìèéí 
äàãóó áè÷ñýí êîìàíäóóäààð êîìïüþòåðыí ã¿éöýòãýõ 
¿éëäë¿¿äèéã òîäîðõîéëж, êîìïüþòåðыí õýëýíä 
õºðâ¿¿ëíý. Basic, Pascal, C, C++, C#, Java зэрэг 
ïðîãðàìм÷ëàëûí îëîí ñèñòåì¿¿ä áèé.

Ñèñòåìèéí 
¿éë÷èëãýýíèé 
ïðîãðàìì

Ôàéëûí ñèñòåìийã çîõèîí áàéãóóëàõ, äèñê îíоøëîõ, 
ôàéë ñýðãýýõ, âèðóñ áîëîí ãàäíû íºëººëëººñ 
õàìãààëàõ.

Õýðýãëýýíèé 
(ºãºãäëèéí 
áîëîâñðóóëàëòàä 
çîðèóëàãäсàí 
ïðîãðàìì)

Õýðýãëýýíèé áàãö 
ïðîãðàìì

MS Word, MS Excel, MS Powerpoint, Paint.NET çýðýã 
ìýäýýëýë áîëîâñðóóëàõ íèéòëýã ïðîãðàìì

Òóñãàé 
çîðèóëàëòûí 
ïðîãðàìì

Ñàíõ¿¿ãèéí, á¿ðòãýë ìýäýýëëèéí ãýõ ìýò мэргэжлийн 
хэрэгцээнд зориулсан ïðîãðàìì.

1.2 ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ

Сýäâèéã ñóäàëñíààð þó õèéæ ñóðàõ âý? 
•	 Ïðîãðàìì õàíãàìæèéí àíãèëëûí òàëààð ìýäýõ, ¿éëäëèéí ñèñòåìèéí 

àæèëëàãààíû çàð÷ìûã îéëãîõ, îëîí ïðîãðàììûí îð÷èíòîé òàíèëöàõ;
•	 ¯éëäëèéí ñèñòåìä äðàéâåð òàíèóëàõ, ïðîãðàìì øèíýýð ñóóëãàõ;
•	 Êîìïüþòåðыí òåõíèê õàíãàìæèéí ¿ç¿¿ëýëòèéã ìýäýõ, òàéëáàðëàõ, 

õýðýãöýýíäýý òîõèðóóëàí êîìïüþòåð болон ïðîãðàìì õàíãàìæèéã ñîíãîõ.

1.2.1 Ïðîãðàìì õàíãàìæèéí àíãèëàë

№      Îâîã íýð   ÌÕÓÇ     Ìàò     ÌÒåõ    ÁÓõààí   ÒÍÓ      АХ      Óðëàã     ...       Äóíäàæ ä¿í

¯éëäëèéí ñèñòåì, ò¿¿íèé àæèëëàãààíû çàð÷èì
¯éëäëèéí ñèñòåì íü êîìïüþòåðыí òåõíèê áîëîí ïðîãðàìì õàíãàìæèéã 

õîëáîí õýðýãëýã÷èéí àæèëëàõ õÿëáàð îð÷ныг áèé áîëãîæ ºãíº. Үйлдлийн  
систем нь êîìïüþòåðыí áàéãóóëàìæóóäûí үйл àæèëëàãààны нэгдлийг õàíãàæ, 
òýäãýýðèéí õîîðîíä ìýäýýëëийн ñîëèëöîîã зохицуулна. Аëèâàà òºõººðºìæòýй

Àíãèéí õ¿¿õä¿¿äèéí ä¿íãèéí õ¿ñíýãòèéã äàðààõ á¿òýöòýéãýýð õèéõ äààëãàâðûã 
ºãчýý. MS Word ïðîãðàììààð áîëîâñðóóëàõ íü òîõèðîìæòîé þó? ßàãààä? Óã 
ìýäýýëëèéã ÿìàð ïðîãðàììàаð áîëîâñðóóëáàë èë¿¿ òîõèðîìæòîé âý?

Яàãààä ñóäàëæ áàéíà âý?  
Êîìïüþòåðыг хэрэгцээндээ тохируулан сонгох, хэрэглэхэд түүний техникийн 
болон программын үзүүлэлтийг мэдэх, ойлгох нь ихээхэн чухал юм.
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Зураг 1.2.1 Үйлдлийн системийн ажиллагааны зарчим

àæèëëàõäàà äðàéâåð õýìýýõ òóñãàé ïðîãðàìì àøèãëàíà. Çàðèì ¿åä êîìïüþòåðыí 
àóäèî áîëîí âèäåî ñèñòåì, õýâëýã÷ çýðýã òºхººрºìæ àæèëëàõã¿é áàéäàã íü 
¿éëäëèéí ñèñòåìä óã òºõººðºìæèéí àæèëëàãààã õàíãàõ äðàéâåðыг таниагүйтэй 
õîëáîîòîé. Иймд òºõººðºìæèéí äðàéâåðыã ñèñòåìä таниулах õýðýãòýé. ¯¿íèéã 
ïðîãðàìì øèíýýð ñóóëãàõ (Install) ãýäýã.

Үéëäëèéí ñèñòåì íü êîìïüþòåðыí íººöийн õóâààðèëàëòûã çîõèöóóëдàг. ªºðººð 
õýëáýë, ïðîãðàìì àæèëëóóëàõ, äóó òîãëóóëàõ, áàðèìò õýâëýõ ãýõ ìýò îëîí 
¿éëäýëä çîðèóëàí ñèñòåìèéí íººöèéã õóâààðèëíà. Èíãýñíýýð çàðèì ¿éëäë¿¿ä 
çýðýãöýí õèéãäýíý (Зураг 1.2.1).
Ìàíàé óëñàä Windows ¿éëäëèéí ñèñòåìèéã ºðãºí õýðýãëýдэг. Linux, Unix, Mac 
OS çýðýã ººð îëîí ¿éëäëèéí ñèñòåì áèé. Ýäãýýðийн çàðèì íü ÷ºëººòýé õýðýãëýõ 
áîëîìæòîé. 

1.2.2 Òåõíèê õàíãàìæ, ò¿¿íèé ¿ç¿¿ëýëò
Êîìïüþòåðыí òåõíèê õàíãàìæ á¿ð íü ººðèéí òîäîðõîéëîõ ¿ç¿¿ëýëòòýé áàéäàã. 
Äýëãýö: Ä¿ðñëýõ ÷àäâàð íü äýëãýöэä ä¿ðñëýãäýõ öýã (pixel)-ýýð õýìæèãäýíý. 
Òóõàéëáàë, äýëãýöèéí íÿãòðàë 800õ600 ãýâýë äýëãýöèéí õýâòýý ÷èãëýëä 800, 
áîñîî ÷èãëýëä 600 öýã áóþó äýëãýö íèéò 480,000 öýãèéã ä¿ðñýëíý. Äýëãýöèéí 
õýìæýýã ò¿¿íèé хөндлөн огтлолын óðòààð òîäîðõîéëíî (Çóðàã 1.2.2 à). Øèðýýíèé 
êîìïüþòåðò èõýâ÷ëýí 14, 15, 17, 19 èí÷ (1 èí÷ = 2.54 ñì)-èéí õýìæýýòýé äýëãýöèéã 
õýðýãëýõ íü ò¿ãýýìýë. 
Дэлгэцийг үéëäâýðëýñýí òåõíîëîãèîð íü ýëåêòðîí öàöðàãò õîîëîéí (CRT, Cathode 
Ray Tube) (Çóðàã 1.2.2 á), õàâòãàé (Flat-panel) äýëãýö (Çóðàã 1.2.2 â) ãýæ àíãèëäàã. 
Õàâòãàé äýëãýöèéí òºðºëä øèíãýí êðèñòàëë (LCD, Liquid Crystal Display), ãýðëýí 
äèîäûí (LED, Light Emitting Diode) äýëãýö îðíî.

1. Äàðààõ ºã¿¿ëáýð¿¿äýýñ ¿éëäëèéí ñèñòåìèéí ¿¿ðãèéã ñîíãîíî óó.
 Êîìïüþòåðыí òåõíèê õàíãàìæèéí íýãäñýí ¿éë àæèëëàãààã çîõèöóóëах;
 Õýðýãëýã÷èéí ñèñòåìèéí íººöºä õàíäàõ õàíäàëòûã çîõèöóóëах;
 Ïðîãðàììààð ìýäýýëýë áîëîâñðóóëàõ àæëûí îð÷ныг áèé áîëãîх;
 Ìýäýýëëèéã óäààí õóãàöààíä õàäãàëàõ, áîëîâñðóóëàõ;
 Ìýäýýëëèéã îðóóëàõ, áîëîâñðóóëàõ, õàäãàëàõ;
 Ïðîãðàìì, ìýäýýëëèéã óíøèõ, áîëîâñðóóëàõ.

2. Õàìãèéí ºðãºí õýðýãëýæ áàéãàà âèðóñний ýñðýã ¿éë÷èëãýýòýé ïðîãðàììûí 
òàëààð èíòåðíýòýýñ ñóäëàí ÿðèëöààðàé.

3. ×ºëººò, íýýëòòýé ýõèéí Linux ¿éëäëèéí ñèñòåìèéí òàëààð ñóäëàí ÿðèëöààðàé. 

ТТБ
Үйлдлийн

систем

MS Word

MS Excel

MS PowerPoint

Paint.Net

Windows Explorer

Firefox
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Ãàð, õóëãàíà: Компьютерт USB болон PS/2 ïîðòîîð õîëáîãäîíî. Óòàñã¿é áóþó 
ðàäèî äîëãèîí ýñâýë èíôðà òóÿàãààð êîìïüþòåðò 
õîëáîãääîã ãàð, õóëãàíà байдаг. 101-104 
òîâ÷ëóóðòàé ãàðûã ºðãºí õýðýãëýæ áàéíà.  

Ñèñòåìèéí áëîêò êîìïüþòåðыí îëîí òºõººðºìæ àãóóëàãääàã (Зураг 1.2.3а). Òºâ 
тîîöîîëîõ áàéãóóëàìæ (CPU, Central Processing Unit, ТТБ): Êîìïüþòåðыí óóðàã òàðõè. 
Êîìïüþòåðò õèéãäýæ áóé á¿õèé ë ìýäýýëýë áîëîâñðóóëàõ ¿éë àæèëëàãààг зохицуулна. 
ÒТÁ-èéí õóðäûã ãåðö (Hertz)-ýýð õýìæèíý. Хóðäыг MHz (ìåãàãåðö), GHz (ãåãàãåðö) 
íýãæýýð èëýðõèéëдэг. Òóõàéëáàë, 2.4 GHz õóðäòàé ãýäýã íü íýã ñåêóíäýä 2.4 ñàÿ ¿éëäýë 
õèéõèéã èëýðõèéëíý. ÒÒÁ-èéí õóðä íü êîìïüþòåðыí ãîë ¿ç¿¿ëýëò áîëäîã (Зураг 1.2.3б).

Øóóðõàé ñàíàõ îé (RAM, Random Access Memory, ШСО): Óã санах îé íü êîìïüþòåð 
àñààëтòàé áàéõ ¿åä àæèëëàæ áàéãàà ïðîãðàìì, áîëîâñðóóëæ áóé ºãºãäëèéã õàäãàëäàã 
(Зураг 1.2.3в). Түүний õýìæýýã ìýäýýëëèéã õýìæèõ үндсэн íýãæ болох áàéò, тухайлбал 
томсгосон нэгж болох Мегабайт, Гегабайтаар òîäîðõîéëíî. 
Õàòóó äèñê: Êîìïüþòåð äýõ ìýäýýëëèéã óäààí хугацаанд õàäãàëàõàä àøиãëàíà (Зураг 
1.2.3г). Õàòóó äèñêийн ¿ç¿¿ëýëòèéã ìýäýýëýë õàäãàëàõ áàãòààìæ, ò¿¿íä ìýäýýëýë 
áè÷èõ, óíøèõ ¿éëäëèéí õóðäààð òîäîðõîéëäîã. Ìýäýýëëèéí áàãòààìæèéã áàéò, 
äèñêèéí ýðãýëтèéí õóðäûã íýã ìèíóòàä ýðãýõ õóðä (ýðã/ìèí)-ààð õýìæèíý. 

Õýâëýã÷: Õýâëýã÷èéí ¿ç¿¿ëýëòèéã õýâëýõ õóðä, ÷àíàðààð òîäîðõîéëíî. Õýâëýã÷èéí 
õóðäûã íýã ìèíóòàä õýâëýõ хуудасны òîîãîîð, 
õýâëýõ ÷àíàðûã íýãæ èí÷ òàë á¿õèé êâàäðàòàä 
ä¿ðñëýãäýõ öýã (dpi - dot per inch)- èéí òîîãîîð 
èëýðõèéëíý. Æèøýýëáýë, 300dpi ãýäýã íü 1 
èí÷ талбайд 300 öýã õýâëýõèéã òîäîðõîéëíî. 
Ëàçåðыí õýâëýã÷ íü 1 èí÷ êâàäðàòàä 300, 600 
áîëîí ò¿¿íýýñ äýýø öýã õýâëýõ ÷àäàëòàé áàéõ 
áà õýâëýõ ÷àíàðûã íýìýãä¿¿ëýõýä õýâëýõ õóðä 
áàãàñíà. 

Çóðàã 1.2.2 à) Äýëãýцèéí õýìæýýã òîäîðõîéëîõ  á) ÝÖÕ-òîé äýëãýö â) Õàâòãàé äýëãýö (LCD, LED) 

а) б) в)

Зураг 1.2.3 Системийн блок, зарим төхөөрөмжа)

б) в) г)
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¯éëäëèéí ñèñòåì áîëîí òºõººðºìæèéí ¿ç¿¿ëýëò бүхий ìýäýýëëèéã õàðàõ.
1.	 [Start][Run] êîìàíäûã ñîíãîíî.
2.	 Run öîíõîíä dxdiag ãýæ áè÷ýýä OК òîâ÷ дарна. 
3.	 Нээгдэх Direct Diagnostic Tool öîíõноос бóñàä ¿ç¿¿ëýëòèéã õàðàõûí òóëä Next 

Page òîâ÷èéã ñîíãîíî.

1.	 Зураг 1.2.4-өөс компьютерын үйлдлийн систем, төв тооцоолох байгууламж, 
шуурхай санах ой, дэлгэцийн системийн талаарх мэдээллийг харж, 
тайлбарлаарай. 

2.	 Зураг 1.2.4-ийн цонхны Sound, Input хуудасны мэдээллийг тайлбарлаарай.
3.	 Компьютерын кабинетад өөрийнхөө ашигладаг компьютерын үзүүлэлтийг 

харж, ярилцаарай.
4.	 Компьютерын үнийн саналын хүснэгтийг үндэслэн худалдан авах компьютероо 

сонгоно уу. Сонголтоо үнэ, үзүүлэлттэй холбож тайлбарлаарай.

Компьютерын үнийн санал

Үнэ 570’000₮ 690'000

Үзүүлэлт AMD Athlon 64 3000+2GHz; 250GB 
SA TAII3 GB/s; 1GB DDR2; 15' LCD Monitor

Intel Dual core E5400 2,7GHz; 250GB SATAII 
3GB/s ; 1GB DDR2; 19' Wide LCD

Үйлдлийн
систем

Төв 
тооцоолох 

байгууламж Шуурхай 
санах ой

Дэлгэцийн 
үзүүлэлт

1.2.3 Программ шинээр суулгах

Төхөөрөмжийг компьютерт холбоход ажиллахгүй байж болно. Энэ нь уг 
төхөөрөмжийн драйверын программыг системд суулгаагүйгээс төхөөрөмжийг 
систем таниагүйтэй холбоотой. Зураг 1.2.5-д системд танигдаагүй төхөөрөмжийг 
харуулав. Энэ үед төхөөрөмжийг удирдах драйверыг системд суулгаж өгнө. 

№ Хуудас (TAB) Харж болох мэдээлэл, тайлбар
1 System хуудас Үйлдлийн систем, BIOS (Basic Input Output System), ТТБ, ШСО-н мэдээлэл

2 Display хуудас Дэлгэц, түүний нэр, үзүүлэлт, график системийн талаарх мэдээлэл

3 Sound хуудас Дууны системийн талаарх мэдээлэл

4 Input хуудас Гар, хулганын талаарх мэдээлэл

Çóðàã 1.2.4 dxdiag программаар кîìïüþòåðыí ¿ç¿¿ëýëòèéг õàðàõ 

Номин бие даалтаа хэвлэхээр ангийн найзаасаа хэвлэгчийг нь түр 
зээлэн авчээ. Хэвлэгчийг компьютертоо холбон баримтаа хэвлэх гэтэл 
ажилласангүй. Хэвлэгчийг ажиллуулахын тулд хамгийн түрүүнд юу хийх 
хэрэгтэй вэ? Номинд тусалж, зөвлөгөө өгөөрэй. 
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Төхөөрөмжийг системд таниулах үйлдлийн 
дараалал:
1.	 Суулгах программыг бэлтгэх (CD-ROM, 

DVD-ROM эсвэл интернэтээс татаж авах);
2.	 Төхөөрөмжөө компьютерт холбон асааж 

бэлтгэх;
3.	 Программаа ажиллуулж, үйлдлийн 

системд суулгах;
4.	 Компьютерыг унтрааж асаах. 
Шинээр төхөөрөмж (хэвлэгч, сканер, зэрэг) 
худалдан авахад түүний драйвер нь CD, DVD 
болон бусад мэдээлэл тээгч дээр дагалдан 
ирдэг. Драйвер программыг зааврын дагуу 
системд суулгаснаар уг төхөөрөмжийг 
ашиглах боломжтой болно.
Компьютерт программыг шинээр суулгахдаа 
дээрх үйлдлийн дарааллаар хийнэ. Программ 
бүр төхөөрөмжийг удирдахад зориулагддаггүй 
учраас 2 дугаар үйлдэл байнга хийгдэхгүйг анхаарна уу?. 

Зураг 1.2.5 Device Manager цонх

Жишээ болгон хэвлэгчийг системд таниулах талаар авч үзье.
1.	 CD/DVD дискийн төхөөрөмжид хэвлэгч таниулах программ бүхий дискийг 

хийхэд автоматаар ажиллах горимын дагуу программ хангамжийг суулгах 
уу? гэсэн хүсэлт бүхий цонх гарна. 

Хэрэглэгчээс хэрхэн суулгахыг лавласан хүсэлт, суулгах үйл ажиллагааны 
дарааллыг үзүүлэв (Зураг 1.2.6). 

Зураг 1.2.6 Хэвлэгчийг системд таниулах
Алхам 1. Суулгах программын хэлийг сонгох (English-Англи);
Алхам 2. Суулгах горимыг сонгох (Easy Install-Автомат тохируулгаар суух);
Алхам 3. Суулгах программууд, тэдгээрийн дарааллын тухай мэдээлэл;
Алхам 4. Таниулах программ суулгах үйл явцын мэдээлэл.
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2. Компьютерын системээр удирдах бүхий л техник хангамжийн талаарх мэдээллийг 
харах болон зарим үйлдлийг [Control Panel][Device Manager] программаар хийж 
болно. Тэгвэл ашиглаж буй компьютерынхоо техник хангамжийн мэдээллийг харж, 
танигдаагүй төхөөрөмж байгаа эсэхийг тодорхойлоорой.

Их хэмжээний мэдээллийг цахим шуудангаар илгээх, сүлжээгээр 
дамжуулахад удах, хэмжээ хэтрэх зэрэг асуудал гардаг. Энэ үед мэдээллийн 
хэмжээг багасгах хэрэгтэй болдог. 

Олон файл нэгтгэн хэмжээг нь багасган шахах, анхны байсан хэлбэрээр 
нь буцааж задлах үүрэг бүхий программыг файл шахах (File Archive) программ 
гэдэг. Ийм зориулалттай winrar.exe, winzip.exe, 7-zip, ZipItFree зэрэг программ 
байдаг. Файлыг шахах *.zip, *.7z, *.rar, *.tar төрлүүдийг өргөн хэрэглэдэг. 
Мэдээллийг шахах программыг 7-zip чөлөөт программаар төлөөлүүлэн авч 
үзье. Албан ёсны сайт: http://www.7-zip.org. 7-zip программ нь *.zip, *.7z, *.tar 
төрлөөр мэдээллийг шахаж, шахсан файлуудыг задална. 

Зураг 1.2.7 7-zip программын a) үндсэн цонх б) шахах тохируулгын цонх

Хүснэгт 1.2.2 Мэдээллийг шахах үеийн зарим нэмэлт тохируулга 

a)                                                                                  б)

Тохируулга Тайлбар
Compression level Шахалтын түвшин: Strong-шахалтын түвшин хамгийн сайн, Normal-энгийн
Compression method Шахах арга
Split to volumes, bytes Том хэмжээтэй мэдээллийг шахах бол тодорхой хэмжээ өгч хуваах
Update mode Add and Replace Files-шахсан файлд объект нэмэх, өөрчлөх үйлдлийг 

зөвшөөрөх
Delete files after compression Шахсан файлаас объект устгаж болох эсэх
Enter/Reenter password Нууц үгтэйгээр шахах

1.2.4 Файл шахах, задлах
Чингүүн гадаадад амьдардаг эгчдээ гэр бүлийнхээ зураг, видео бичлэгийг 
цахим шуудангаар явуулах болов. Явуулах мэдээллээ нэг хавтсанд хийж 
цэгцлээд явуулах гэхээр файлын хэмжээ захианд хавсаргах хэмжээнээс их 
болсон байв. Уг асуудлыг хэрхэн шийдэж болох вэ?
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7-zip программаар нэг эсвэл хэд хэдэн файл, хавтсыг сонгон шахаж болно. 
Хавтсыг сонгосноор тухайн хавтсан дахь бүх файлыг шахдаг. 
1. Файл, хавтас шахах үйлдлийн дараалал:

•	 Программыг ажиллуулна (Зураг 1.2.7 а).
•	 Программын ажлын хэсгээс шахах файл, хавтсаа сонгон идэвхжүүлнэ.
•	 Хэрэгслийн мөрөөс Add (+) товчийг сонгоно. Нээгдэх цонхны (Зураг 1.2.7б) 

Archive талбарт үүсэх файлын нэр, замыг заагаад, Archive format талбарт 
шахах төрлийг сонгоно.

•	 Бусад сонголтуудаа хийгээд (Хүснэгт 1.2.2) OК товч дарна.

2. Шахагдсан мэдээллийг 
задлахдаа: 7-zip программыг 
ажиллуулан шахсан файлыг 
сонгоод, хэрэгслийн мөрөөс  
Extract (-) командыг сонгоно 
(Зураг 1.2.7а). Нээгдэх цонхны 
(Зураг 1.2.8) Extract to: талбарт 
мэдээллийг задлах зам болон 
бусад сонголтуудаа хийгээд OК 
товч дарна. 

1.	 www.yahoo.com, www.gmail.com, www.gogo.mn зэрэг цахим шууданд 
хавсаргах файлын хэмжээг харьцуулан судалж, тэмдэглэл хөтлөөрэй.

2.	 www.gogo.mn сайтын хуваалцах (share) үйлчилгээний файлын хэмжээг олж 
мэдээрэй.

3.	 7-zip программын Test, Copy, Move, Delete, Info хэрэгслүүдийн үүргийг 
судалж, хэрхэн хэрэглэх талаар тодорхойлон бичээд ярилцаарай.

4.	 Ижилхэн хадгалах төхөөрөмжид 150 Мб хэмжээтэй нэг файл хуулах, нийт 
150 Мб хэмжээтэй 1500 ширхэг файл хуулах хоёрын аль нь хурдан байх вэ? 
Туршилт хийж тогтоогоод, дүгнэлт бичээрэй.

5.	 Мэдээллийг нууц үгтэйгээр шахаж, задалж туршаарай. 
6.	 Дараах мэдээллийг шахах үйлдлийн дарааллыг биелүүлж, дүгнэлт 

хийгээрэй. Өмнө үзсэн аргаас ямар ялгаатай байна вэ?
•	 Файл, хавтаснуудаа сонгон идэвхжүүлэх;
•	 Хулганын баруун товчлуурыг товшиход нээгдэх цэсээс [7-zip][Add to …] 

командыг сонгох;
•	 Сонголтоо хийж OК товчийг 

дарна.
7.	 Шахсан файлыг сонгон 

идэвхжүүлээд хулганын баруун 
товчлуураар нээгдэх цэсний 
[7-zip][Extract ...] командаар 
шахсан файлыг задалж болно. 
Энэ үйлдлийг гүйцэтгэн туршаад 
үйлдлийн дарааллыг тодорхойлоорой.

Зураг 1.2.8 7-zip программын шахсан 
файлыг задлах цонх
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Ажлын мөрд хэд хэдэн программ нээлттэй байсан ч хэрэглэгч тухайн агшинд 
зөвхөн нэгийг нь сонгон ажиллана. Үүнийг бидний ердийн бичгийн ширээтэй зүйрлэж 
болно. Бичгийн ширээн дээр тэмдэглэлийн дэвтэр, бал, зургийн дэвтэр, харандаа, 
будгийн хэрэгсэл, тооны машин, шугам байна. Тэгвэл тэмдэглэл хөтлөх, зураг зурах, 
тооцоо хийх, дэвтрээ шугамдах зэрэг үйлдлүүдийг нэгэн зэрэг хийж чадахгүй. Харин 
тэмдэглэл хөтлөх явцдаа тооны машинаар тооцоо хийгээд гарсан үр дүнг дэвтэртээ 
бичих зэргээр ажилладаг. Олон программын орчин үүнтэй яг ижил зарчимтай. 

Ажиллаж буй программын цонх дэлгэцэд нээгдэнэ. Ийм цонхыг идэвхтэй цонх 
гэдэг. Нээлттэй боловч тухайн агшинд хэрэглэгч ажиллаагүй цонхыг идэвхгүй цонх 
гэдэг (Зураг 1.2.11). Олон программын орчинд нээлттэй программуудаас хэрэгтэйгээ 
сонгох үйлдлийг программын хооронд шилжих 
гэдэг. Нэг программаас нөгөөд хэд хэдэн аргаар 
шилжиж болно. Тухайлбал:
•	 Шилжих программын нээлттэй цонхны дурын 

хэсэгт хулганаар товших;
•	 Гарын Alt+Tab товчлуурын хослол дээр дарах;
•	 Ажлын мөрөөс программыг сонгох гэх мэт.

1.	 Олон программыг зэрэг ашиглах нь ямар давуу талтай вэ? 
2.	 Вирусний эсрэг программ нь үйлдлийн систем ачаалагдахад ажиллаж, 

аюулгүй байдлыг хянаж байдаг. Ингэснээр компьютерт флаш диск холбох, 
шинэ төхөөрөмж холбох зэргийг хянаж вирусээс сэргийлдэг. Үүнийг олон 
программын орчны нэг давуу тал гэж үзэж болох уу? Яагаад?

Зураг 1.2.11 Ажиллаж буй программуудын 
ажлын мөрөн дэх дүрс (Word программын 

цонх идэвхтэй байна.)

Программыг тодорхой 
мэдээллийг боловсруулах зорилгоор 
бүтээдэг. Компьютероор тэмдэглэл 
хөтлөх, баримт боловсруулах, 
тооцоолол хийх, интернэтээс мэдээлэл 
хайх, үзэх, цахим шуудан ашиглах, 
харилцах, зураг зурах, тоглоом тоглох 
зэрэг үйлдлийг хийж болно. Энэ үед 
программуудыг зэрэг ажиллуулж болдог 
үйлдлийн системийг олон программын 
орчин (multitasking OS) гэдэг (Зураг 
1.2.9). 
Нэгэн зэрэг олон программ ажиллаж, хэд хэдэн асуудлыг зэрэг шийдвэрлэх 
боломжийг олгодог орчныг олон бодлогын буюу олон программын орчин гэнэ.

1.2.5 Олон программын орчин 

Жишээлбэл, MS Word программаар баримт 
боловсруулах явцдаа шаардлагатай 
зургийг Paint программаар зураад, 
баримтад хуулан оруулж болно. Энэ үед 
хэрэглэгч Paint болон MS Word программыг 
зэрэгцүүлэн ашиглаж болно (Зураг 1.2.10). 
Олон бодлогын үйлдлийн систем нь хэд 
хэдэн программыг нэгэн зэрэг ажиллуулж, мэдээлэл боловсруулах боломжийг олгодог.

Зураг 1.2.9 Олон программын орчинтой 
үйлдлийн системийн ажиллагааны бүдүүвч

Зураг 1.2.10 Paint, Word программтай зэрэг 
ажиллаж, мэдээлэл боловсруулах
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1.3 ¯ÉËÄËÈÉÍ ÄÀÐÀÀËÀË, ÀËÃÎÐÈÒÌ

1.3.1 Øóãàìàí үéëäëèéí äàðààëàë 

ßàãààä ñóäàëæ áàéíà âý?
Àëèâàà ìýäýýëëèéã áîëîâñðóóëàõ ¿éëдлèéн дарааллыг òºëºâëºí хэрэгжүүлэх 
àðãà áàðèëд ñóðàлцаõ. 
Сýäâèéã ñóäàëñíààð þó õèéæ ñóðàõ âý?
•	 Ïðîãðàìì íü êîìïüþòåð áèåë¿¿ëýõýýð, ò¿¿íä îéëãîìæòîéãîîð áè÷èãäñýí 

¿éëäëèéí äàðààëàë áîëîõûã îéëãîõ; 
•	 ¯éëäëèéí äàðààëëûã ¿ãýýð èëýðõèéëýõ; 
•	 ¯ãýýð èëýðõèéëñýí ¿éëäëèéí äàðààëëûã áèåë¿¿ëæ, ¿ð ä¿íã òîîöîîëîõ.

Дараах үйлдлийн дарааллыг гүйцэтгээрэй.
Àëãîðèòì 1:

Çà èíãýýä çóðãàà õàðöãààÿ. Áèä á¿õíèé ñàéí ìýäýõ àëõàí õýýíèé çóðàã байна.
¯éëäëèéí äàðààëàë áóþó àëãîðèòìûã ÿíç á¿ðýýð ä¿ðñýëæ áîëäîã (Çóðàã 1.3.1).

1. Äºðâºëæèí шугамтай äýâòðèéí öààñ àâ;
2. Öààñíû ç¿¿í äýýä ºíöãèéí äýýðýýñýý 4 äýõ í¿äíèé îãòëîëöîë äýýð ¿çýãíèé õîøóóã áàéðëóóë;
3. Áàðóóí òèéø íü 10 ìì (õî¸ð äºðâºëæèí í¿ä) óðòòàé øóëóóí çóð;
4. Òºãñãºëèéí áàéðëàëààñ ¿çãýý ñàëãàëã¿éãýýð äýýø íü 5 ìì (íýã äºðâºëæèí í¿ä) çóð;
5. Òºãñãºëèéí áàéðëàëààñ ¿çãýý ñàëãàëã¿éãýýð ç¿¿í òèéø 10 ìì çóð;
6. Òºãñãºëèéí áàéðëàëààñ ¿çãýý ñàëãàëã¿éãýýð äýýø íü 5 ìì çóð;
7. Òºãñãºëèéí áàéðëàëààñ ¿çãýý ñàëãàëã¿éãýýð áàðóóí òèéø 25 ìì çóð;
8. Òºãñãºëèéí áàéðëàëààñ ¿çãýý ñàëãàëã¿éãýýð äîîø íü 5 ìì çóð;
9. Òºãñãºëèéí áàéðëàëààñ ¿çãýý ñàëãàëã¿éãýýð ç¿¿í òèéø 10 ìì çóð;
10. Òºãñãºëèéí áàéðëàëààñ ¿çãýý ñàëãàëã¿éãýýð äîîø íü 5 ìì çóð;
11. Òºãñãºëèéí áàéðëàëààñ ¿çãýý ñàëãàëã¿éãýýð áàðóóí òèéø 10 ìì çóð;
12. Òºãñãº;

Çóðàã 1.3.1 Àëãîðèòì 1-èéí ä¿ðñëýëүүд. à) Turtle Art ïðîãðàììä áëîêîîð; á) Áëîêийн êîìàíäûí 
òàéëáàð; â) ¯ãýýð èëýðõèéëñýí àëãîðèòì
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Àëèâàà ¿éëäýë ã¿éöýòãýõ äàðààëëûã 
ã¿éöýòãýã÷èä îéëãîìæòîé, òîäîðõîé, íýãýí 
óòãàòàéãààð òîäîðõîéëæ ºãснийг ¿éëäëèéí 
äàðààëàë áóþó àëãîðèòì ãýíý.

Áîäëîãî 1. Чингүүнèéõ ¿éëäâýðëýëèéí 
çîðèóëàëòòàé ãàçàð àâ÷ýý. Óã ãàçðûн 
õýìæýýã харуулñàí ïëàí çóðàã (Зураг 
1.3.2) ашиглаж гàçðûíõàà íèéò òàëáàéã 
òîîöîîëîõûã õ¿ñэв. Ò¿¿íä òóñàëíà óó.

Тооцооллыг êîìïüþòåð ашиглан õýðõýí хийх вэ?
Áîäîëò: Д¿ðñèéí òàëáàéã îëîõäîî ýíãèéí ä¿ðñ¿¿äýä õóâààæ, òóñ á¿ðèéí òàëáàéã îëîîä 
нэмнэ. Д¿ðñèéã (Çóðàã 1.3.2-т) ¿ç¿¿ëñíýýð òýãø ºíöºãò¿¿ä болон äóãóéí дөрөвний 
нэг õýñýã áàéõààð A, B, C, D äºðâºí ä¿ðñ болгон õóâààÿ. Д¿ðñèéí òàëáàé íü ýäãýýð 
ä¿ðñ¿¿äèéí òàëáàéí íèéëáýð áîëíî. 

A ä¿ðñèéí òàëáàé: (7 + 10 + 8) х 6 = 150 ñì2;
B ä¿ðñèéí òàëáàé: (10 + 8) х 15 = 270 ñì2;
C ä¿ðñèéí òàëáàé: 4 х 8 = 32 ñì2;
D ä¿ðñèéí òàëáàé: r = 36 – 7 – 10 – 8 = 11 ó÷èð 3.14х11х11/4 = 94.985 ñì2; 

S=А òàëáàé+В òàëáàé+С òàëáàé+D тул нийт òàëáàé=150+270+32+94.985=546.95 ñì2 
áîëæ áàéíà. ¯¿íèéã àëãîðèòì áîëãîí áè÷âýë:

Áîäëîãî 2.  a áà b òàëòàé òýãø ºíöºãòèéí òàëáàéã îëîõ àëãîðèòì çîõèî.
Àëãîðèòì 3:

1.   a áà b òîîã îðóóë;
2.   Òàëáàéã òîîöîîë: s=a*b;
3.   Òàëáàéí óòãûã õýâëý: s;
4.   Òºãñãº.

Àëãîðèòìûã ä¿ðñýëñíýýð ò¿¿íèéã çºâ 
àæèëëàæ, ¿ð ä¿íä õ¿ð÷ áóé ýñýõèéã  
øàëãàí òóðøèíà. Ýíýõ¿¿ ¿éë àæèëëàãàà íü àëãîðèòìûã øèíæëýõ, îéëãîõ, àëäààã îëæ 
çàñâàðëàõàä èõýýõýí ÷óõàë юм.

Àëãîðèòì 2:

1.	 Ä¿ðñèéã 3 тэгш ºíöºãò, äóãóéí õýñýã áàéõààð A, B, C, D äºðâºí õýñýãò õóâàà;
2.	 A ä¿ðñèéí òàëáàéã îëæ, sA-ä õèé. sA = (7 + 10 + 8) * 6 = 150 êâàäðàò ñì;
3.	 B ä¿ðñèéí òàëáàéã îëæ, sB-ä õèé. sB =  (10 + 8) * 15 = 270 êâàäðàò ñì;
4.	 C ä¿ðñèéí òàëáàéã îëæ, sC-ä õèé. sC =  4 * 8 = 32 êâàäðàò ñì;
5.	 D ä¿ðñèéí òîéðãèéí ðàäèóñûã îëæ, r-ä õèé. r = 36 – 7 – 10 – 8 = 11 ñì;
6.	 D ä¿ðñèéí òàëáàéã îëæ, sD-ä õèé. sD = 3.14*r*r/4 = 94.985 êâàäðàò ñì;
7.	 Ä¿ðñèéн òàëáàéã îëæ s-ò õèé. s = sA + sb + sC + sD;
8.	 s-èéã õýâëý;         
9.	 Тºãñãº.

Аâ÷ ¿çñýí жишээ àëãîðèòìóóäûí ¿éëäë¿¿äèéã ýõíýýñ íü äàðààëóóëàí áèåë¿¿ëýõýä 
òîäîðõîé ¿ð ä¿í гарч áàéíà. Àëãîðèòìûã ýõíýýñ íü äóóñòàë äàðààëóóëàí 
áèåë¿¿ëýõýä ¿ð ä¿íäýý õ¿ð÷ áàéâàë ò¿¿íèéã øóãàìàí àëãîðèòì ãýäýã.

Çóðàã 1.3.2 Чингүүний газрын план зураг

Ýíý áîäëîãûã ÿàæ áîäîõ âý? Чингүүний õàøààíû òàëáàé õýä áàéíà âý? 
Äýâòýðòýý òîîöîîëîîä ¿çýýðýé. 
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Àëãîðèòìûã ¿ãýýð èëýðõèéëýõýýñ ãàäíà өөр бусад хэлбэрээр дүрсэлж болно. 
Тухайлбал, алгоритмыг Turtle Art ïðîãðàìì äýýð áëîêîîð èëýðõèéëнэ. Аливаа 
алгоритмыг ã¿éöýòãýã÷ íü íýãýí утгатай îéëãîæ áàéõ ёстой. Үүнийг алгоритм 
биелэх зайлшгүй нөхцөл гэдэг. Êîìïüþòåðыí ïðîãðàìì íü êîìïüþòåðыí îéëãîõ 
õýëýýð áè÷èãäñýí àëãîðèòì þì. 

1.	 Turtle Art ïðîãðàìì äýýð 
ä¿ðñýëñýí àëãîðèòìóóä þó 
õèéæ áàéíà âý? Öààñан 
дээр ýñâýë Paint ïðîãðàìì 
ашиглан 50 àëõìûã 1 ñì ãýæ 
òîîöîн зураарай. Turtle Art 
ïðîãðàììààð àëãîðèòìûã 
ã¿éöýòãýæ ¿çýýðýé. 

2.	 Paint ïðîãðàììûí Poly-
gon õýðýãñëèéã àøèãëàí 
äàðààõ ä¿ðñ¿¿äèéã çóðààä, 
áóäàõ ¿éëäëèéí äàðààëëыг 
áîëîâñðóóëààðàé               . 
Àëãîðèòìаа íýãýí óòãàòàé, 
îéëãîìæòîé áîëñîí ýñýõèéã 
Paint ïðîãðàììààð ã¿éöýòãýí 
øàëãàæ, àëäàà áàéâàë çàñâàðëààðàé. 

3.	 Äàðààõ àëõàí õýýã çóðàõ àëãîðèòì áè÷èæ, ã¿éöýòãýæ øàëãààðàé. 
4.	 a, b òàëòàé òýãø ºíöºãòèéí ïåðèìåòðèéã îëîõ ¿éëäëèéí 

äàðààëëыг òîäîðõîéëоорой. Àëãîðèòìаа Turtle Art 
ïðîãðàììä ä¿ðñëýí тодорхой óòãууäад òîîöîîëоорой. 

5.	 r ðàäèóñòàé äóãóéí òàëáàé, õ¿ðýýíèé óðòûã îëîõ 
àëãîðèòìûã òóñ òóñ ¿ãýýð èëýðõèéëæ, àëãîðèòìаа Turtle Art ïðîãðàììä 
ä¿ðñëýí äàðààõ óòãóóäàä äóãóéí òàëáàé, õ¿ðýýíèé óðòûã òîîöîîëîîðîé.

Ðàäèóñ: r
Òàëáàé: s
Õ¿ðýýíèé óðò: l

      1               5                8              12               17             22              30               33

1.3.2 Ñàëààëñàí àëãîðèòì

Хî¸ð óðñãàëòàé, гýðëýí äîõèîã¿é çàìûí ÿâãàí õ¿íèé ãàðöààð àþóëã¿é õýðõýí 
ãàðàõ âý? Çàì õºíäëºí ãàðàõ ¿éëäëèéí äàðààëëûã õýðõýí áè÷èõ âý?

1.	 Ãàðöûí ºìíº çîãñ;
2.	 Ç¿¿í ãàð òèéø õàð;
3.	 Õýðýâ ìàøèí èðæ áàéâàë ºíãºðòºë õ¿ëýý;
4.	 Ãàðöààð çàìûí äóíäàõ öàãààí çóðààñ õ¿ðòýë ÿâ;
5.	 Áàðóóí ãàð òèéø õàð;
6.	 Õýðýâ ìàøèí èðæ áàéâàë ºíãºðòºë õ¿ëýý;
7.	 Ãàðöààð çàì õºíäëºí ãàð;
8.	 Òºãñãº. 

Àëãîðèòì 4: Çàì õºíäëºí ãàðàõ

Íºõöºëººñ õàìààðàí õèéõ ¿éëäëýý 
ñîíãîí õýðýãæ¿¿ëäýã àëãîðèòìûã 
ñàëààëñàí àëãîðèòì ãýнý.
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1.	 Ôàéëä íýð ºãºõ ([File]->[Save As..]) êîìàíäûã 
ñîíãî;

2.	 Íýýãäýõ Save As õàðèëöàõ öîíõíû Save in 
òàëáàðò ôàéëûã õàäãàëàõ çàìàà ñîíãî;

3.	 File name òàëáàðò ôàéëûí íýðýý ºãººä 
õàðèëöàõ öîíõíû Save òîâ÷ дар;

4.	 Õýðýâ ийм нэртэй ôàéë áàéâàë íýðèéã øèíýýð 
ñîëüæ ºã;

5.	 Save òîâ÷ дар;
6.	 Тºãñãº.

Àëãîðèòì 5: Ôàéë õàäãàëàõ

1.	 A òîîã îðóóë;
2.	 Õýðýâ A òîî 2-ò õóâààãäàæ áàéâàë “a-òýãø 

òîî” ãýæ õýâëý; 
3.	 Õóâààãäàõã¿é áîë “a-ñîíäãîé òîî” ãýæ õýâëý;
4.	 Òºãñãº.

Àëãîðèòì 6: Тэгш сондгойг тодорхойлох

Áîäëîãî 3:  A òîîã òýãø ñîíäãîé ýñýõèéã òîäîðõîéëîîðîé. 
Áîäîëò:  A òîî íü 2-ò õóâààãäàæ áàéâàë òýãø òîî, õóâààãäàõã¿é áîë ñîíäãîé òîî áîëîõ 
òóë àëãîðèòìûã äàðààõ õýëáýðòýé áè÷èæ áîëíî. 

Àëãîðèòìûã ä¿ðñëýõ áëîê ñõåìèéí àðãà 
íü ãåîìåòðèéí ä¿ðñèéã àøèãëàí ò¿¿íèéã 
ä¿ðñëýõ áîëîìæèéã îëãîäîã. Áëîê ñõåì 
àøèãëàí àëãîðèòìыг ä¿ðñëýõ òàëààð 
äàðààãèéí àíãèд судлах áîëíî. 

Çóðàã 1.3.3 Ижил нэртэй файл байх үед 
гарах мэдээлэл

1.	 Ãýðëýí äîõèîòîé ÿâãàí õ¿íèé ãàðöààð çàì õºíäëºí ãàðàõ àëãîðèòì áè÷íý ¿¿.
2.	 Õàâòàñ øèíýýð ¿¿ñãýõ үед ºãñºí íýð á¿õèé хавтас ºìíº íü áàéñàí áîë 

¿éëäëèéí ñèñòåì ÿìàð ìýäýýëýë ºãäºã âý? Õàâòàñ øèíýýð ¿¿ñãýõ ¿éëäëèéí 
äàðààëëûã áè÷ýýðýé. 

3.	 A íü õî¸ð îðîíòîé òîî áàéã. Òýãâýë	à). A òîî 0-ýýð òºãññºí ýñýõèéã,	á). A 
òîî k öèôðò õóâààãäàõ ýñýõèéã тîäîðõîéëîõ àëãîðèòì áè÷èæ, Turtle Art 
ïðîãðàììààð áîäóóëæ øàëãààðàé.

4.	 Өмнөх áîäëîãûí àëãîðèòìûí ¿ð ä¿íã ºãñºí óòãóóäàä òîîöîîëîîðîé. 

А 10 22 35 50 63
0-ýýð òºãññºí ¿¿? Тийм

А 10 22 35 50 63
k 3 2 7 4 8

A íü k-ä õóâààãäàõ óó? Үгүй 

Ôàéëûã íýð ºã÷ õàäãàëàõ ¿åä õýðýâ ºìíº íü èæèë íýðòýé ôàéë áàéâàë ïðîãðàìì 
ýíý òóõàé ìýäýýëýë ºãäºã. Õýðýâ нэрээ өөрчилж хадгалахгүй áîë ºìíº áàéñàí èæèë 
íýðòýé ôàéëûã óñòãàäàã. Иéìýýñ ôàéë õàäãàëàõ ¿éëäëèéã äàðààõ áàéäëààð òîäîðõîéëæ 
áîëíî. 

Ýíý ¿éëäëèéí äàðààëëûí 3 áà 6 äóãààð ìºðä íºõöºë áàéäëààñ øàëòãààëàí 
õèéãäýõã¿é ÷ áàéæ áîëîõоор áàéíà. ªºðººð õýëáýë, “Õýðýâ ìàøèí èðæ áàéâàë 
ºíãºðòºë õ¿ëýý“ ãýñýí ¿éëäëèéã çºâõºí ìàøèí èðæ áàéãàà ¿åä ë õèéíý. Харин “Õýðýâ 
ìàøèí èðýýã¿é áîë“ äàðààãèéí ìºð äýõ “Ãàðöààð ÿâàõ” ¿éëäëèéã õèéíý. Àëãîðèòìä èéì 
õýëáýðèéí ¿éëäýë öººíã¿é òààðàëääàã.
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Íóãàëìàë òàíèëöóóëãà á¿òýýöãýýå

Яагаад судалж байна вэ?
XXI зууныг тоон эрин үе гэж тодорхойлсон бөгөөд хамгийн чухал нь мэдээлэл болно.
Өөрийн хэрэгцээ шаардлагад тохирсон мэдээлэл боловсруулах, шинжилгээ 
хийх, бусдад ойлгомжтой байдлаар илэрхийлэхэд баримт бичиг боловсруулах 
программыг ашиглаж чаддаг байх шаардлагатай.

Сэдвийг судалснаар юу хийж сурах вэ?  

Бàðèìò бè÷èã áîëîâñðóóëàõ ïðîãðàììûí áýëýí çàãâàð àøèãëàí áàðèìò ¿¿ñãýõ, 
áè÷âýðèéã áýëýí çàãâàðààð õýëáýðæ¿¿ëýõ, õ¿ñíýãòèéí õýâ çàãâàðûã òîõèðóóëàõ, 
ãî¸ìñîã áè÷èã, ãðàôèê, á¿ä¿¿â÷, òîëãîé ¿ñãèéã àãóóëñàí íóãàëìàë òàíèëöóóëãà 
áýëòãýæ ñóðíà.

•	 Ãàðààð áè÷èæ, çóðàã çóðæ, íààæ áîëíî.
•	 MS Word ïðîãðàìì àøèãëàí òàíèëöóóëãûí çàãâàð ãàðãàæ áîëîõ þì.
•	 Êîìïüþòåð àøèãëàõ íü èë¿¿ õÿëáàðõàí, ¿íý õÿìä áàéíà.
•	 Öààñíû õýìæýýã òîõèðóóëàõ õýðýãòýé.
Áýëýí çàãâàð íü áàðèìò áè÷ãèéã õÿëáàð àðãààð õóðäàí ¿¿ñãýõ çîðèóëàëò 
á¿õèé áè÷âýð ìýäýýëýë, ãðàôèê, äèàãðàìì, õ¿ñíýãò, äèçàéíû ýëåìåíò¿¿äèéã 
àãóóëñàí áàðèìò ôàéëûí íýã õýëáýð þì. MS Word ïðîãðàìì àøèãëàí áàðèìòын 
áýëýí çàãâàðûã ¿¿ñãýõ, ïðîãðàììûí ñàíä áàéäàã áýëýí çàãâàð àøèãëàõ буюу 
èíòåðíýòýýñ òàòàн авч áîëíî.
Äàñãàë 1. Íóãàëìàë òàíèëöóóëãûí á¿òýö, òºëºâëºëò ãàðãàõ
1.	 Çîðèëãîî òîäîðõîéëíî: Õýíä, ÿìàð çîðèëãîîð, þóíû òàëààð òàíèëöóóëãà 

õóóäàñ áýëòãýõ ãýæ áàéнà вэ?
2.	 Ñýäâýý ñîíãîíî: Àãààðûí áîõèðäîë áèäíèé ýð¿¿ë ìýíäýä õýðõýí íºëººëæ 

áàéíà âý?
3.	 Àãóóëãàà òîäîðõîéëíî: Òàâüñàí çîðèëãîä íèéöñýí, ºãºãäñºí ñýäâèéã á¿ðýí 

èëýðõèéëýõ àãóóëãûã òîäîðõîéëíî.
4.	 Á¿òöýý òîäîðõîéëíî: Í¿¿ð õóóäàñ, ãàð÷èã, ¿íäñýí ìýäýýëýëä þóã îðóóëàõûã 

òîäîðõîéëíî.
5.	 Õýðýãöýýò ìýäýýëëýý öóãëóóëíà: Òîäîðõîéëñîí àãóóëãûã èëýðõèéëýõýä 

øààðäëàãàòàé ìýäýýëëèéã öóãëóóëæ íîì, ñýòã¿¿ë, ñîíèí, òîëü áè÷èã, 
èíòåðíýò, áóñàä ýõ ¿¿ñâýðýýñ õàéæ îëно.
Íóãàëìàë òàíèëöóóëãà

Áèäíèé õèéõ íóãàëìàë òàíèëöóóëãà äàðààõ õýëáýðòýé байж болно.

2.1 БАРИМТ БИЧИГ БОЛОВСРУУЛАХ ТЕХНОЛОГИ

Ýêî êëóáийí ñóðàã÷èä “Àãààðûí áîõèðäîë áèäíèé ýð¿¿ë ìýíäýä õýðõýí 
íºëººëæ áàéíà âý?” ñýäâèéí õ¿ðýýíä ñóäàëãàà õèéæ, ò¿¿íèéõýý äàãóó 
íóãàëìàë òàíèëöóóëãà áýëòãýí ñóðãóóëèéíõàà íèéò ñóðàã÷äàä òàíèëöóóëàõ 
àÿí ºðí¿¿ëýõýýð áîëæýý. Òýä íóãàëìàë òàíèëöóóëãàà õýðõýí õèéõ òóõàé 
ÿðèëöàæ áàéíà?
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Äàñãàë 2.  Ìýäýýëýë öóãëóóëàõ
1.	 “Àãààðûí áîõèðäîë áèäíèé ýð¿¿ë ìýíäýä íºëººëºõ íü” ñýäâèéí õ¿ðýýíä ìýäýýëýë 

öóãëóóëна. Æèøýýëáýë, àãààðûí áîõèðäëûí òóõàé, түүнийг á¿ðä¿¿ëæ áóé õ¿÷èí 
ç¿éëñèéã òîäîðõîéëîõ, Óëààíáààòàð õîòûí àãààðûí áîõèðäîë õ¿í àìûí ýð¿¿ë 
ìýíäýä õýðõýí íºëºº ¿ç¿¿ëæ áàéãàà òàëààðõ бичвэр ìýäýýëýë, çóðàã, äèàãðàìì, 
á¿ä¿¿â÷ áàéæ áîëíî.

2.	 Õàéæ îëñîí ìýäýýëëýý äýâòýðòýý òýìäýãëýõ буюу êîìïüþòåðò õàâòàñ ¿¿ñãýí òºðºë 
á¿ðèéí òåõíîëîãèîð áîëîâñðóóëæ ôàéë áîëãîí õàäãàëààðàé.

Ìýäýýëëýý áîëîâñðóóëöãààÿ

Áè÷âýð ìýäýýëëèéã áàðèìò áè÷èã áîëîâñðóóëàõ ïðîãðàìì àøèãëàí îðóóëæ 
áè÷âýðèéã áýëýí çàãâàðààð õýëáýðæ¿¿ëýõ, áè÷âýð ìýäýýëëèéí àãóóëãàòàé 
õîëáîîòîé òîî áàðèìòûã õ¿ñíýãò, ãðàôèêàí õýëáýðýýð, óõàãäàõóóíû õîîðîíäîõ 
õàìààðàë, àíãèëàë, ¿éë ÿâöûí äàðààëàë çýðãèéã á¿ä¿¿â÷ýýð ¿ç¿¿ëíý.

2.Татаж авсан бэлэн загвар 
дээр шаардлагатай 
зүйлсийг өөрчлөн 
ашиглаж үзээрэй. 

Äàñãàë 1. Áýëýí çàãâàð àøèãëàõ
1. [File][New][Business] командаар ººðèéí õèéõ ãýæ áóé íóãàëìàë 

òàíèëöóóëãûí åðºíõèé õýëáýð, äèçàéí á¿õèé çàãâàðûã ñîíãîîä Download 
òîâ÷ äàðæ òàòàæ àâíà. 

1 3 4 6
2 5

ДОТОР ТАЛ
ÇҮҮÍ( )

ДОТОР ТАЛ
ГОЛ( )

ДОТОР ТАЛ
ÁАРУУÍ( )

ÕОЙД ТАЛ
АР( )

ÕОЙД ТАЛ
(ÍҮҮР)

1 3 4 6
2 5

ДОТОР ТАЛ
ÇҮҮÍ( )

ДОТОР ТАЛ
ГОЛ( )

ДОТОР ТАЛ
ÁАРУУÍ( )

ÕОЙД ТАЛ
АР( )

ÕОЙД ТАЛ
(ÍҮҮР)

Зураг 2.1.1 Нугалмал танилцуулгын загвар

Зураг 2.1.2 Бэлэн загвар

2.1.1	 Бэлэн загвар

Öóãëóóëñàí ìýäýýëëýý õýðõýí, ÿàæ áîëîâñðóóëàõ âý?
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1.	 File][New][Sample Templates] командаар áýëýí çàãâàðàà ñîíãîод 
Tem plate ñîíãîëòûã õèéãýýä үүсгэх [Create] сонголт хийж үүсгэнэ. ¯¿íä: *.dotx 
ºðãºòãºëòýé ôàéë ¿¿ñíý.

2.	 Áàðèìò áè÷ãèéí áýëýí çàãâàð äýýð ìýäýýëýë îðóóëàõ áîëîìæòîé áîëíî.
Áàðèìò áè÷èã áîëîâñðóóëàõ á¿õ ïðîãðàìм íü ò¿ãýýìýë õýðýãëýãääýã áýëýí 
çàãâàðóóäûí ñàíòàé áàéäàã. Õýðýãëýã÷ ýäãýýð çàãâàðààñ ñîíãîí àâ÷ øóóä àøèãëàõ 
ýñâýë ººðèéí õýðýãöýýíäýý íèéöñýí áýëýí çàãâàðûã øèíýýð ¿¿ñãýõ áîëîìæèéã 
îëãîäîã. Áýëýí çàãâàðûã Template ãýæ íýðëýäýã.

Äàñãàë 3. MS Word ïðîãðàìì àøèãëàí áýëýí çàãâàð үүсгэх

Дасгал 4. Үүсгэсэн баримтыг загвар 
болгон хадгалах

1.	 Бэлэн загвар болгон хадгалах  
баримтаа нээж [File] [Save As]  
[Word Template] командыг сонгоно.

2.	 Save As type талбараас Word Tem-
plate сонгон File name талбарт 
agaari in_ bokhirdol гэж бичээд Save 
товч дарна. 

3.	 Үүсгэсэн загвараа нээж үзээрэй.

1.	À4 цààñíû õýìæýý ñîíãîод [Page Layout][Orientation][Landscape] áóþó 
öààñûã õýâòýý áîëãîí òîõèðóóëíà.

2.	Öààñíû çàõààñ àâàõ çàéã òîõèðóóëàõ [Margins][Custom Margins..]
	 - Top – 1.5 ñì                                  - Left – 1.5 ñì
	 - Bottom – 1.5 ñì                            - Right – 1.5 ñì     

3.	[Page Layout][Columns] командаар 
Three ãýæ гурван баганад хувааж, Spacing 
талбарын хэмжээг 2 ñì áîëãîí ººð÷ëººä 
OK товч äàðíà. 

4.	[File] [Options] [Advanced] [Show      
document content] õýñãýýñ            	
ñîíãîëòûã õèéãýýä OK товч äàðна 
(Õÿçãààðûí øóãàì õàðàãäàõ).

5.	Хоёр äàõü õóóäñûã îðóóëàõûí òóëä    
[Insert][Page Break] командыг ñîíãîно

Çóðàã 2.1.3 Áàãàíà áîëãîõ

Çóðàã 2.1.4 Áýëýí çàãâàð áîëãîí õàäãàëàõ

Äàñãàë 2. Áýëýí çàãâàð ¿¿ñãýõ
	 Кîìïüþòåð èíòåðíýòýä õîëáîãäîîã¿é òîõèîëäîëä MS Word ïðîãðàììûí ñàíä 

áàéäàã áýëýí çàãâàðààñ àøèãëàõ áîëîìæòîé. 

2.1.2	 Бэлэн загварын хэлбэржүүлэлт
Äàñãàë 5. Áàðèìòàä Style òîõèðóóëàõ
1.	 ªìíºõ äàñãàë ажлаар үүсгэсэн agaariin_bokhirdol íýðòýé ôàéëàà íýýæ, 2 

äàõü õóóäñàíä áîëîâñðóóëñàí ìýäýýëëýý õóóëæ îðóóëíà. 
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Äàñãàë 6. Style set ººð÷ëºõ
1.	 [Home][Change Style] командыг äàðíà. 
2.	 Нээгдэх öýñèéн Style Set ñîíãîõîä ººð÷ëºëò õèéãäýõ õóâèëáàðóóäûã 

õàðóóëíà. Style set ººð÷ëºãäâºë Style àøèãëàñàí á¿õ áàðèìò ººð÷ëºãäºíº.
3.	 ¯¿íòýé àäèëààð Change Style äàðæ нээгдэх öýñýýñ ºíãº (Color), ôîíò (Font),  

зүйл õîîðîíäûí çàé (Paragraph Spacing)-г ººð÷èëæ ¿çýýðýé.

 Äàñãàë 7. Õ¿ñíýãòýä Style òîõèðóóëàõ
1.	 Style òîõèðóóëàõ õ¿ñíýãòèéí äîòîðõ í¿äíèé íýã õýñãèéã äàðæ ñîíãîíî.

[Table Tools][Design][Table Style] á¿ëýãò áàéãàà More товчийг äàðíà. 
2.	 Õ¿ñíýãòèéí áýëýí çàãâàðûí æàãñààëòààñ àøèãëàõ çàãâàðàà ñîíãîíî.

Äàñãàë 8. Õ¿ñíýãòèéí íýã õýñãèéн Style-ийг ººð÷ëºõ
Style áàãàíûí íýð, ä¿íã áè÷èõ ìºð çýðýã õ¿ñíýãòèéí íýã õýñýã á¿ðд Style 
àøèãëàõ ýñýõèéã ñîíãîæ áîëíî.  

1. Õ¿ñíýãòèéí ñîíãîñîí òºëºâò [Design][Table Style Options] á¿ëýãò áàéãàà 
Total Row, Header Row ãýõ ìýò сонголтоос хийнэ.

Çóðàã 2.1.5 Баримтад бичвэрийн бэлэн загвар сонгох

Çóðàã 2.1.6 Õ¿ñíýãòèéã õýëáýðæ¿¿ëýõ

Çóðàã 2.1.7 Table Tools á¿ëýã õýðýãсэл

2.	Áýëýí  çàãâàðààð õýëáýðæ¿¿ëýõ ãàð÷ãèéã ñîíãîíî.
3.	 [Home][Style] á¿ëýãò áàéãàà More товч äàðíà. 
4.	 Style æàãñààëòààñ ãàð÷ èðýõ áè÷âýðèéí áýëýí çàãâàðààñ ñîíãîно.
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Áàðèìò äîòîðõ õ¿ñíýãò, çóðàã, áè÷âýðèéí îíöëîõ òºðºë á¿ðèéí çàãâàð (Style) 
áýëýí áàéäàã. Change style õóâüä àíõ òîäîðõîéëñîí ¿ñãèéí ºíãº, зүйл õîîðîíäûí 
çàé, çàãâàðûã á¿õýëä íü ººð÷ëºõ áîëîìæèéã îëãîäîã. 

Word ïðîãðàììаар бичвэрийг òºðºë á¿ðèéí õýëáýðýýð ¿çýìæ îðóóëàí 
áè÷èõ áîëîìæòîé. ¯¿íèéã Word Art командын òóñëàìæòàéãààð ã¿éöýòãýäýã. Word 
Art ашиглан áè÷èãäñýí бичвэр íü çóðàã ó÷ðààñ çóðãèéí îáúåêòûí íýãýí àäèë 
ýðã¿¿ëýõ, òîëèí îéëò õèéõ, ñ¿¿äýðë¿¿ëýõ, áóäàõ, бичвэр äóíä төрөл á¿ðýýð 
áàéðëóóëàõ áîëîìæòîé. 
Нугалмал танилцуулгын загварыг Зураг 2.1.1-ээс харна уу.

Äàñãàë 1.        Ãî¸ìñîã áè÷èã îðóóëàõ
1.	 [Insert][Word Art] командыг сонгож, нээгдэх 

æàãñààëòààñ õ¿ññýí çàãâàðàà ñîíãîîä бичвэрээ 
áè÷èõýä ãî¸ìñîã бичиг îðæ èðíý. 

2.	 [Word Art Tools][Format] командаар òåêñòòýé     
àæèëëàõ, бичвэрèéí õýëáýð, ºíãº, õ¿ðýýíèé 
ºíãº, бичвэрèéí ¿ñýã õîîðîíäûí çàéã ººð÷илж, 
ýôôåêò îðóóëæ áîëíî. 

Äàñãàë 2.        Text Box àøèãëàõ
1.	 [Insert][Text Box] командыг сонгоно. 
Нээгдэх цонхонд дараах сонголт хийнэ. Үүнд
•	 Built In - õ¿ðýýòýé бичвэрèéí áýëýí çàãâàðààñ  

ñîíãîõ áîëîìæòîé.
•	 Draw Text Box - õýðýãëýã÷ ººðò øààðäëàãàòàé 

õ¿ðýýòýé бичвэрèéã çóðíà.
•	 Save Selection to Text Box Gallery àøèãëàæ 

áóé õ¿ðýýòýé бичвэрèéí çàãâàðûã õàäãàëíà.
2.  Draw Text Box командыг ñîíãîæ ñýäâèéí äýýä 

òàëä õóëãàíûн çààã÷àà áàéðëóóëàí õÿçãààðûí 
øóãàì õ¿ðòýë ÷èðíý.

3.  Text Box äîòðîî õóëãàíûн çààã÷èéã áàéðëóóëàí 
[Insert][Picture] командыг сонгож, 
êîìïüþòåðò õàäãàëñàí çóðгààñ îðóóëíà.

4.	 [Drawing Tools][Format] командаар 
õ¿ðýýòýé бичвэрт íýìýëò òîõèðãîî õèéнэ.

Зураг 2.1.8 Гоёмсог бичиг оруулах

Зураг 2.1.9 
Хүрээтэй бичвэрийн загвар

1 3 42 65

1 3 42 65

2.	Ñîíãîñîí  ç¿éëä òîõèðîõ õýñãèéí äèçàéí ººð÷ëºãäºíº. ×àãòûã ÷ºëººëæ  äèçàéíûã 
ººð÷èëæ ¿çýýðýé.

2.1.3	 Баримтад объект оруулах

Íîìèí íóãàëìàë òàíèëöóóëãûíõàà í¿¿ð õóóäàñíû óðä òàëд аãààðûí 
áîõèðдîë áèäíèé ýð¿¿ë ìýíäýä õýðõýí íºëººëºõ âý? ãýñýí ñýäâèéã ºíãº 
¿çýìæòýé ãî¸ìñîã áàéäëààð áè÷èõèéã èõýä õ¿ññýí. Ãýâ÷ ò¿¿íèéãýý ÿàæ õèéõýý 
ìýäýõã¿é áàéíà.
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5.   [Chart Tools][Design] äýýðýýñ çàñâàð õèéæ áîëно.

Äàñãàë 3. Ãðàôèê áàéãóóëàõ
1.	 Ãðàôèê áàéðëóóëàõ ãàçðàà õóëãàíûн 

çààã÷èéã áàéðëóóëаад [Insert][Chart] 
командыг сонгоно.

2.	 Нээгдэх Insert Chart öîíõíîîñ 
ãðàôèêèéí çàãâàðûã ñîíãîîä OK òîâ÷ 
äàðíà. 

3.	 Çàãâàðûã ñîíãîîä áàðèìòаä   
îðóóëàõàä ºãºãäºë çàñâàðëàõ õ¿ñíýãò 
íü MS Excel ïðîãðàìì дээр äàðààõ 
íýðòýéãýýð íýýãääýã.

4.	 Íýýãäэх õóóäñàíä ºãºãäëºº       
çàñâàðëààä Enter òîâ÷луур äàðàõàä 
ãðàôèê ººð÷ëºãäөх áîëíî.

Çóðàã 2.1.10 Ãðàôèêèéí çàãâàð

Çóðàã 2.1.11 Ãðàôèê ¿¿ñãýãäñýí áàéäàë

Óëààíáààòàð õîòûí àãààðûí áîõèðäëûí ýõ ¿¿ñâýð¿¿äèéí òàëààðõ (ãýð 
õîðîîëîë - 52%, òýýâðèéí õýðýãñýë – 20%, íàì äàðàëòûí çóóõ 10%, äóëààíû 
öàõèëãààí ñòàíö 6%, áóñàä 6%) ìýäýýëëийг õàðàõàä îéëãîìæòîé õýëáýðò 
îðóóëàõ øààðäëàãàòàé áîëов. Хэрхэн илэрхийлэх вэ?

Äàñãàë 4. Б¿ä¿¿â÷ îðóóëàõ
1.	 Á¿ä¿¿â÷ áàéðëóóëàõ ãàçðàà õóëãàíûн çààã÷àà áàéðëóóëаàд 

[Insert][SmartArt] товчийг äàðíà. 

Агаарын бохирдлын эх үүсвэр

Íîìèí òàíèëöóóëãàäàà àãààðûí áîõèðäëûã 
áóóðóóëàõ àðãà çàìûã äàðààõ áàéäëààð 
îðóóëàõ õ¿ñýëòýé áàéíà. ßàõ õýðýãòýé âý? 
Ñóðàã÷äàà ò¿¿íä òóñëààðàé. 
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Çóðàã 2.1.12 Á¿ä¿¿â÷èéí çàãâàð

Äàñãàë 6. Òîëãîé ¿ñýã áîëãîõ 
1.	 Òîëãîé ¿ñýã áîëãîõ ¿ñãýý ñîíãоод 

[Insert][Drop  Cap] товчийг äàðíà. 
2.	 Нээгдэх Drop Cap õàðèëöàõ öîíõонд:

•	 Dropped õýñãèéã ñîíãîâîë àâòîìàòààð 3 
ìºðèéí ºíäºðòýé òîëãîé ¿ñýã ãàðíà.
•	 In margin õýñýãò òîëãîé ¿ñýã èõ áèåèéí ºìíº 
áè÷èãäýíý.
•	 Drop Cap Options òîëãîé ¿ñãèéн òîõèðãîîã 
õèéíý. Үүнд:
•	 Font – òîëãîé ¿ñãèéí ôîíòûã ñîíãîíî.
•	 Lines to Drop – òîëãîé ¿ñãèéн àðààñ õýäýí 
ìºð бичвэр áè÷èãäýõèéã сонгоно.
•	 Distance from text – õýñýãò òîëãîé ¿ñãèéã ýõ 
бичвэрýýñ ÿìàð çàéòàé áàéðëóóëàõûã çààæ 
ºãнө.

3.	 Dropped ñîíãîëòûã õèéæ, òîëãîé ¿ñýã îðóóëна.
Äàñãàë 7.  
1.	 Ýêî клубийн ñóðàã÷èäòàé õîëáîãäîõ ñóðãóóëèéí áàéðøèë, цахим шуудан 

õàÿã, óòàñíû äóãààðûã áè÷íý.
2.	 Õèéñýí ôàéëàà õàäãàëààä õýâëýýðýé.
3.	 Áèä MS Word ïðîãðàìì àøèãëàí íóãàëìàë òàíèëöóóëãûí áýëýí çàãâàð 

ãàðãàëàà. Õýíèé õèéñýí òàíèëöóóëãà õàìãèéí ñàéí áîëñîí áàéíà âý? Áèå 
áèåýñýý ñóðàëöààðàé.

Á¿ä¿¿â÷ ¿¿ñãýäýã êîìàíä áîëîí áýëýí çàãâàðóóä áàéäàã [Smart Art Tools][Design] 
äýýð ãàäààä õýëáýðийн òîõèðãîîã õèéæ áîëäîã.

Äàñãàë 5. Smart Art бүдүүвчид ä¿ðñ íýìýõ 
1.	 Д¿ðñ íýìýõ SmartArt бүдүүвчийн ä¿ðñèéã ñîíãîíî.
2.	 [SmartArt Tools] äàðæ Create Graphic дэх Add Shape командыг äàðàõàä 
ä¿ðñ íýìýõ öýñ ãàð÷ èðíý. Эсвэл хулганын баруун товчлуур дарахад нээгдэх 
жагсаалтаас Add Shape командыг сонгоно.
3.	 Add Shape After ýñâýë Add Shape Before командыг сонгоход ä¿ðñ íýìýãäýíý.
4.	 Дүрсээ оруулсны дараа хулганын баруун товчлуур дарж, Edit Text сонгож, 
текстээ бичнэ.

Çóðàã 2.1.13 Òîëãîé ¿ñýã áîëãîõ

1 3 42

Б¿ä¿¿â÷èéã ¿¿ñãýõýä ò¿¿íèé áàðóóí òàëä ä¿ðñ íýìæ îðóóëàõ øààðäëàãàòàé 
áîëëîî. Ýíý òîõèîëäîëä ÿàõ õýðýãòýé âý?

2.	 Choose a SmartArt Graphic öîíõíû 
ç¿¿í òàëûí õàðèëöàõ öîíõíы 
бүдүүвчийн төрөл ñîíãîõîä тухайн 
төрлүүд òºâä íü õàðàãäàõ áîëíî. 

3.	 Õ¿ññýí á¿ä¿¿â÷ýý ñîíãîîä OК òîâ÷ 
äàðíà.

4.	 Type your text here õýñýãò бичвэрээ 
îðóóëæ ºãнө.
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Áàðèìò áè÷èã áîëîâñðóóëàëòàä ¿íäñýí íýã çàãâàð áàðèìò ¿¿ñãýýä ò¿¿íèéãýý 
ººð÷èëæ îëîí äàõèí àøèãëàõûã áàðèìò áè÷ãèéí áýëýí çàãâàð àøèãëàõ ãýæ 
íýðëýäýã. Õóâü õ¿í, àëáàí áàéãóóëëàга ººðèéí õýðýãöýý øààðäëàãûí äàãóó 
áàðèìò áè÷ãèéí òºðºë á¿ðèéí áýëýí çàãâàðûã àøèãëàõààñ ãàäíà õýðýãöýýíäýý 
íèéö¿¿ëýí øèíýýð çàãâàð áîëîâñðóóëàí õýðýãëýäýã.  

Îáúåêò òóñ á¿ð áèå äààñàí бүрэлдэхүүн хэсэг áîëæ áàðèìò äîòîð áàéðøèõ 
ó÷èð òîìñãîõ, áàãàñãàõ, øèëæ¿¿ëýõ боломжтой. Îáúåêòûã àøèãëàæ çóðàãò õóóäàñ, 
òàíèëöóóëãûí ìàòåðèàë, èë çàõèäàë ãýõ ìýò áàðèìòûã ¿çýìæòýé áîëãîäîã. 

ªºðèéãºº ñîðèîðîé

1.	 Òà ººðèéí õýðýãöýý øààðäëàãàä òîõèðñîí áýëýí çàãâàð ¿¿ñãýõ áîëîìæòîé þó?
	  Òèéì
	  ¯ã¿é
2.	 [Page Layout][Columns] êîìàíä ÿìàð ¿¿ðýãòýé âý? Çºâ õàðèóëòûã ñîíãîí 

òýìäýãëýíý ¿¿.
	  Öààñíû õýìæýý òîõèðóóëàõ;
	  Áè÷âýðèéã áàãàíà õýëáýðò îðóóëàõ;
	  Õóóäñàíä õ¿ðýý îðóóëàõ.
3.	 Áýëýí çàãâàð àøèãëàõûí à÷ õîëáîãäîë þó âý? Çºâ õàðèóëòûã ñîíãîí 

òýìäýãëýíý ¿¿.
	  Áàðèìòàä ìýäýýëýë îðóóëàõ øààðäëàãàã¿é.
	 	Áàðèìòûí öààñíû õýìæýý, ¿ñãèéí ôîíò, õýìæýý çýðãèéã ººð÷ëºõ 

òîõèðãîîíóóäûã õèéõ õýðýãòýé.
	  Áàðèìò áè÷ãèéã õÿëáàð àðãààð õóðäàí ¿¿ñãýдэг,
4.	    Áýëýí çàãâàðûã þó ãýæ íýðëýäýã âý?
	  Template;
	  Document;
	  Sheet.

1.	Áýëýí  çàãâàð àøèãëàõûí à÷ õîëáîãäëûã òîäîðõîé æèøýýí äýýð òàéëáàðëàíà óó?
2.	 [File[New][Card] ñîíãîëòûã õèéæ, ººðèéãºº èëýðõèéëñýí íýðèéí õóóäàñíû 

çàãâàð á¿òýýãýýðýé. Íýðèéí õóóäñàíäàà ººðèéí овог íýð, сонирхол, 
àìüäðàëûí óðèàг îðóóëæ áîëíî.

3.	 MS Word ïðîãðàìì äýýð áèå äààëòûí àæëûí í¿¿ð õóóäàñíû ýíãèéí çàãâàðûã 
äàðààõ øààðäëàãûí äàãóó ¿¿ñãýæ, áýëýí çàãâàð áîëãîí õàäãàëààðàé 
(í¿¿ð õóóäñàíä ñóðãóóëèéí íýð, ëîãî áîëîí õè÷ýýë, ñýäýâ, øàëãàñàí áàãø, 
ã¿éöýòãýñýí ñóðàã÷èéí íýð, îí, ñàð, ºäºð çýðãèéã îðóóëна).

4.	Òºñºëò  àæèë: Äàðààõ ñýäâèéí õ¿ðýýíä 2 áàãò õóâààãäàí, áàãààð àæèëëàíà óó. 
	Ñóðãóóëèàñ  æèë á¿ð ýöýã ýõèéí íýýëòòýé õààëãàíû ºäºðëºãèéã óëàìæëàë 

áîëãîí çîõèîí ÿâóóëäàã. Ýíý õè÷ýýëèéí æèëèéí ºäºðëºãò çîðèóëñàí 
òàíèëöóóëãûí çàãâàðûã ãàðãàíà óó?

	 1 дүгээр áàã: Өäºðëºãèéí үéë àæèëëàãààíû õºòºëáºðèéí çàãâàð
	 2 дугаар áàã: Өäºðëºãò çîðèóлсàí сóðãóóëèéí òàíèëöóóëãûí çàãâàð
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2.2 ÇÓÐÀÃ ÁÎËÎÂÑÐÓÓËÀÕ ÒÅÕÍÎËÎÃÈ

Яàãààä ñóäàëæ áàéíà âý? 

Õ¿í çóðàã çóðàõ, óðëàõ, ä¿ðñëýí áîäîõäîî óóðàã òàðõèà áàéíãà õºãæ¿¿ëæ áàéäàã. 
Àëèâàà ç¿éëèéã ä¿ðñëýí áîäîæ, óðëàõ íü á¿òýýë÷ ñýòãýõ¿é õºãæèõ áîëîìæèéã 
á¿ðä¿¿ëæ áàéãààãèéí èëðýë þì. Èéìä áàãà àíãèä ñóäàëæ ìýäñýí çóðàх, óðëàõ 
чадвараа àøèãëàí çóðãèéí ïðîãðàìì äýýð õ¿ññýí çîõèîìæîî õèéн çàñâàðëàж, 
çóðñàí çóðãàà íàéçäàà èëãýýж áîëíî. ªºðººð õýëáýë çóðãèéí ïðîãðàììûí õýðýãñýë 
áîëîí äàâõàðãà àøèãëàí çàãâàð á¿òýýæ, çàãâàð÷ëàõ àðãà áàðèëä ñóðàëöàíà.

Сýäâèéã ñóäàëñíààð þó õèéæ ñóðàõ âý? 
•	 Áàéãàëèéí ñýäýâòýé çóðàã çîõèîìæèëæ, çóðàã ýâë¿¿ëæ, çàñâàðëàõ;
•	 Өнгө òîîöîîëîã÷ (êàëüêóëÿòîð) àøèãëàí ºíãèéн ñîíãîëò õèéæ çóðàã çóðàõ;
•	 Ãýðýë çóðãèéã çàñâàðëàí äèæèòàë çóðàã áîëãîæ, çóðãèéí цомгоо áàÿæóóëíà.	

	  Äàñãàë 1. “Õºäºº íóòàã ñàéõàí” ñýäýâò çîõèîìæ á¿òýýöãýýå.
	Çóðãèéí  ñàíä áàéãàà õºäºº íóòãèéí õîëáîãäîëòîé çóðãóóäûã àøèãëàí “Õºäºº 

íóòàã ñàéõàí” ñýäýâò çîõèîìæ õèéæ, òàâàí õîøóó òºë ìàëûí çóðãèéã ýâë¿¿ëæ, 
çàñâàðëàíà (Çóðàã 2.2.1, 2.2.2).

2.2.1 Äàâòàìæòàé çóðàã çóðàõ, ýâë¿¿ëýõ, çàñâàðëàõ

Çóðàã 2.2.1 à) Çóðãèéí ñàí äàõü ôàéëóóä;  á) Çóðãèéí õýðýãñë¿¿ä
                                                                                       

1.	 Paint.Net ïðîãðàììûã íýýгээд [File][Open] êîìàíäààð C:\ äèñêèéн medeelliin 
technology õàâòñàíä áàéãàà baigali.jpg íýðòýé ôàéëûã íýýíý.

2.	 Botgo.jpg ôàéëûã íýýíý. Íýýëòòýé ôàéëóóäûí æàãñààëò ïðîãðàììûí öîíõíû 
áàðóóí äýýä áóëàíä áàéðëàíà (Çóðàã 2.2.3). 

Áàãø áàéãàëèéí ñýäýâòýé òàíèëöóóëãà õèéõ ãýðèéí äààëãàâàð ºãñºí. Дààëãàâðûã 
õèéõèéí òóëä áàéãàëèéí çóðãèéã òºë ìàëûí çóðàãòàé ýâë¿¿ëæ, çàñâàðëàõ õýðýãòýé 
áîëëîî. ßàæ äààëãàâðàà õèéõ âý?
Ãàð óòàñ, êàìåð, àïïàðàòààð àâñàí çóðàã ýñâýë иíòåðíýòèéí ýõ ñóðâàëæààñ òàòàæ 
àâñàí çóðàã ÷àíàðûí øààðäëàãà õàíãàõã¿é áàéõ òîõèîëäîë èõ áàéäàã.
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Àíõíû çóðàã Ýâë¿¿ëýõ çóðàã ¯ð ä¿í

Çóðàã 2.2.2 Çóðàã çàñâàðëàõ äàðààëàë

Çóðàã 2.2.3 baigali.jpg, botgo.jpg çóðãóóäûã íýýñýí áàéäàë

Çóðàã 2.2.4 Òóíãàëàã õýëáýðòýé 
áîëñîí Botgo äàâõàðãà 

Çóðàã 2.2.5  Baigali çóðàã äýýð 
Botgo çóðãèéã ýâë¿¿ëñýí áàéäàë
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3.	 Tools   õýðýãñëýýñ Rectangle Select õýðýãñëèéã ñîíãîæ, Botgo çóðãèéã 
èäýâõæ¿¿ëýí  [Edit][Copy] êîìàíäààð õóóëíà. 

4.	 baigali.jpg çóðãèéã íýýæ, [Layers][Add New Layer] êîìàíäààð шèíý äàâõàðãà  
нэмнэ. 

5.	 Íýìñýí øèíý äàâõàðãàä [Edit][Paste] êîìàíäààð Botgo çóðãèéã îðóóëбал 
çóðàã èäýâõэæñýí õ¿ðýýòýé, äýâñãýð нь öàãààí ºíãºòýé áîëñîí áàéíà. Ýíý 
öàãààí äýâñãýðèéã ÿàæ óñòãàõ âý?   

6.	 	 Magic Wand õýðýãñëèéã ñîíãîод áîòãîíû àðûí äýâñãýð äýýð äàðæ 
èäýâõæ¿¿ëíý. Ãàðààñ Delete товчлуур дарж äýâñãýðèéã óñòãàíà. Botgo 
äàâõàðãûí àðûí äýâñãýð óñòàæ, ботгоны çóðàã baigali çóðãèéí äýâñãýðт óóñàæ 
îðíî.

7.	 Õ¿ðýýíèé ºíöºã äýýð äàðæ, ÷èðýí Botgo çóðãèéí õýìæýýã áàãàñãàад 
áîëîìæòîé ãàçàð ÷èðч áàéðëóóëíà.

8.	 Øèíýýð íýìñýí äàâõàðãûí íýðèéã Botgo ãýæ ñîëèíî. [Layers][Layer 
Prop er ties…] командаар íýýãäýõ Layer Properties öîíõíû Name òàëáàðò Bot-
go ãýæ áè÷ýýä ÎÊ òîâ÷ äàðíà.

Äýýðõ áàéäëààð òºë ìàëûí áóñàä çóðãèéã îðóóëæ, ýâë¿¿ëýã õèéíý.
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Çóðàã 2.2.7 MS Word áîëîí Paint ïðîãðàìì äýýð äàâòàìæèéí àðãûã àøèãëàæ çóðñàí çóðàã

Çóðàã 2.2.6 Òóíãàëàã çóðàã ¿¿ñãýõ äàðààëàë

Äàâòàìæòàé çóðàã çóðàõ, çàñâàðëàõ 
Äàñãàë 2. Áýëýí ä¿ðñ àøèãëàí áàéãàëèéí çîõèîìæèéã äàâòàìæòàé àðãààð 
á¿òýýå.
Áè÷âýð áîëîâñðóóëàõ ïðîãðàììûí ¿¿ë, íàð, ãåîìåòðèéí áýëýí ä¿ðñ àøèãëàí 
çîõèîìæîî áîëîâñðóóëààä ä¿ðñ íýã á¿ðèéã çóðãèéí ïðîãðàìì ðóó çººæ 
çàñâàðëàíà. Өөрөөр хэлбэл олон программын орчинд ажиллана.

Дүгнэлт: Çóðãèéí çîõèîìæ õèéõýä îëîí çóðãèéã çîõèñòîé áàéðëàëä áàéðëóóëàõ, íýãòãýõ, 
çººõ, õóóëàõ ¿éëäë¿¿ä õèéãäýíý. Çóðãèéã íýãòãýõèéí òóëä òóíãàëàã çóðàã áîëãîíî. 
Үүнд ñîíãîí èäýâõæ¿¿ëýõ (Rectangle Select, Magic Wand), çººõ (Move Selected Pixels), 
äàâõàðãàòàé àæèëëàõ (Layer) ¿éëäë¿¿ä õèéãäýíý.

Òóíãàëàã çóðàã ¿¿ñãýõäýý: 

Õîîñîí äàâõàðãà, 
äýâñãýð íü óñòñàí çóðàã 

бүхий õî¸ð äàâõàðãà áèé 
áîëíî.

Õîîñîí 
äàâõàðãà 
¿¿ñãýíý.

Çóðãèéã 
îðóóëíà.

Òóõàéí çóðãèéí 
äýâñãýðèéã 

èäýâõæ¿¿ëæ óñòãàíà.

Çóðãèéã äýâñãýðèéí äàãóó óóñãàæ õàðàãäóóëàõûí òóëä òóíãàëàã çóðãèéã ¿¿ñãýäýã. 
Манай жишээний áàéãàëèéí çóðàã äýýð áîòãûã áàéðëóóëàõын òóëд áîòãîны 
зураг äýâñãýðгүй, тунгалаг байх øààðäëàãàòàé. Çóðàã 2.2.6 - ä òóíãàëàã çóðàã 
¿¿ñãýñýí äàâõàðãà õàðàãäàæ áàéíà. Õýðýâ òóíãàëàã çóðãаар хадгалах бол *.gif 
ºðãºòãºëийг сонгоно.

1.	 MS Word ïðîãðàìì äýýð áýëýí ä¿ðñ àøèãëàí áàéãàëèéí çîõèîìæ õèéíý 
(Çóðàã 2.2.7). Файлаа medeelliin technology õàâòñàíä davtamjtai-zurag-word 
íýðýýð õàäãàëíà.

2.	 Paint.Net ïðîãðàìì äýýð 800õ600 õýìæýýòýé øèíý õóóäàñ íýýíý. Ôàéëûã 
medeelliin technology õàâòñàíä davtamjtai-zurag-paint íýðýýð õàäãàëíà.

3.	 MS Word ïðîãðàììûí ôàéëààñ ¿¿ëèéã èäýâõæ¿¿ëæ Copy командаар õóóëна. 
4.	 Paint.Net ïðîãðàìì äýýð øèíý äàâõàðãà íýýгээд нэрийг íü ¯¿ë 1 ãýæ 
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Çàì äýýð áàéãàà ãóðâàí ìàøèíû àëü áàéðëàë çºâ áàéíà âý?
		   1 дүгээр áàéðëàë
		   2 дугаар áàéðëàë

Äîîðõ çóðãèéã àæèãëààä çóðãèéí ÿìàð òºðëèéã àøèãëàæ çóðñíûã òîäîðõîéëíî óó? 

Çóðãèéã àæèãëààä àñóóëòàä õàðèóëíà óó? 

Çóðàã 2.2.9 3 ìàøèíû 
åðºíõèé áàéðëàë 

1.	 Өнгийн äàâòàìæ õààíà, õààíà áàéíà âý? 
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________
2.	 Ä¿ðñèéí  äàâòàìæèéã  ÿàæ  õèéñýí  áý?
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________
3.	 Дàâòàìæèéã àøèãëàí çóðãèéí ïðîãðàìì 

äýýð çóðâàë ÿìàð ¿éëäë¿¿ä õèéãäýõ âý?
_____________________________________
_____________________________________
_____________________________________

Çóðàã 2.2.8 Ã.Äóíá¿ðýý, “Ýýæ óóë”, 1970 îí. 
70õ100 ñì, çîòîí, òîñ

1 дүгээр áàéðëàë 2 дугаар áàéðëàë

Àëñëàëòòàé çóðàã çóðàõ, çàñâàðëàõ

Дүгнэлт: Çóðãèéí çîõèîìæ õèéõýä àëèâàà îáúåêòûã àøèãëàí äàõèí äàâòàõ ¿éëäë¿¿ä 
õèéгдэнэ. Êîìïüþòåðò äàâòàìæòàé çóðàã çóðàõ íü èë¿¿ õÿëáàð äºõºì þì. Ингэснээр íýã 
¿éëäëèéã îëîí äàõèí õèéõ, óñòãàõ, çàñàõàä öàã õóãàöàà áîëîí ýäèéí çàñãèéí õýìíýëò 
¿¿ñэж, бидний ажлыг хөнгөвчилнө.

Àëèâàà ìýäýýëëèéã îëîí óäàà äàâòàí áè÷èõ, çóðàõ, áàéðëóóëàõ øààðäëàãà 
ãàðäàã. Öýã, çóðààñ, ºíãº, áèåò áîëîí çóðãèéí ä¿ðñийã äàõèí äàâòàãäàõ 
áàéðëàëààð áàéðëóóëñíûã äàâòàìæòàé ä¿ðñëýë ãýæ íýðëýäýã (Ä¿ðñëýõ óðëàã 
5, 46 дугаар òàë). Êîìïüþòåð àøèãëàí ìýäýýëýë áîëîâñðóóëàõàä äàâòàìæòàé 
áàéðëóóëàõ àðãûã ºðãºí õýðýãëýäýã. Äàâòàìæòàé áàéðëóóëàõ àðãûã èõýâ÷ëýí 
õóóëàõ [Edit][Copy], çººõ [Edit][Cut] êîìàíäààð õèéíý. Äàâóó òàë íü íýã çóðàã 
çóðààä ò¿¿íèéã îëîí äàõèí õóóëах, çàñвàрлах, ººð÷ëөх áîëомжтîй.

ººð÷èëíº. ¯¿ëíèé çóðãèéã áóóëãàíà (Paste).
5.	 ¯¿ë 1 äàâõàðãûã 2 óäàà õóâèëаад (Duplicate Layer) нэрийг íü ¯¿ë 2, 3 ãýæ 

ñîëèîä áàéðëàëûã ººð÷èëíº.
6.	 Äýýðõ àðãààð íàð áîëîí óóëûã çººæ áàéðëóóëíà. Òóñ òóñäàà äàâõàðãàòàé 

áàéíà.
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Àëñëàëò ãýæ þó âý? Àëèâàà ç¿éëèéã íààíà, öààíà áàéðëóóëàõàä îéð áàéãàà 
íü òîì, õîë áàéãàà íü æèæèã õàðàãääàã. Áèäíèé õ¿ðýýëýí áàéãàà þìñ àæèãëàã÷ààñ 
õîëäîõ òóñàì õýìæýý íü æèæãýð÷ ºíãº íü á¿äãýð÷ ººð÷ëºí õàðàãäàõ ¿çýãäëèéã 
àëñëàëò ãýíý. Àëñëàëòûã ºíãèéí àëñëàëò, ä¿ðñèéí àëñëàëò ãýæ õî¸ð àíãèëäàã. 
Àëñëàëòûã áàéãóóëàõàä óóëçàëòûí öýã, õàðààíû òàëáàé áà öýã, ò¿âøíèé òóõàé 
îíîëûã ìýäýõ íü ÷óõàë þì. Àëñëàëò íü èæèë õýìæýýòýé õî¸ð áèåэс ойсон ãýðýë 
õ¿ëýýí àâàã÷ид áèåä îéð áàéãàà íü õîë áàéãààãààñàà òîì áàéõ ¿çýãäëèéã õýëíý.

Êîìïüþòåð àøèãëàí àëñëàëòòàé çóðàã çóðàõäàà ºíãийн ñîíãîëò, çóðãèéí 
õýìæýý, ä¿ðñ, áèéð, øóãàì õýðýãñë¿¿ä, çººõ, õóóëàõ, áàéðëóóëàõ êîìàíäóóäûã 
àøèãëàíà.

Àëñëàëòòàé çóðãèéã àøèãëàí ãóðâàí ìàøèíûã çàì äýýð áàéðëóóëíà óó? 
Ìàøèíóóäûã áàéðëóóëñíû äàðàà çîõèîìæèéã ã¿éöýýæ, áàÿæóóëæ çóðààðàé. 
Òóõàéëáàë, çàìûí õàæóóãààð ãýðëèéí øîí, ìîä, áóò, ñººã, àâòîáóñíû çîãñîîë ãýõ ìýò. 

Ìàøèí òóñ á¿ðд äàâõàðãà ¿¿ñãýíý. Äàâõàðãóóäûã "ìàøèí 1", "ìàøèí 2", 
"ìàøèí 3" ãýæ íýðëý.

Çóðàã 2.2.10 Àëñëàëò á¿õèé çóðàã, áàéðëóóëàõ ìàøèíóóä 

Өнгийн çîõèöëûí òîîöîîëîã÷ àøèãëàí àëñëàëòòàé çóðàã çóðöãààÿ

Äàñãàë 1. Èíòåðíýòээс өнгө тооцоологч хайж олоод ºíãийн 
çîõèöîë ãàðãàæ àâàõ
Өнгийн õ¿ðä (color wheel) íü ºíãөн¿¿äèéí õîîðîíäûí 
õàìààðëûã èëýðõèéëñýí äóãóé õýëáýðòýé äèàãðàìì þì. 
Өнгийн äóãóé äèàãðàììûã àíõ 1666 îíä Èñààê Íüþòîí 
áîëîâñðóóëæ, ºíãийн õ¿ðä ãýæ íýðëэжээ (Çóðàã 2.2.11). 

Зураг 2.2.11 Өнгийн хүрд

1. Êîäод харгалзах ºíãèéã îëæ çóðãèéã 
áóäíà óó? (Çóðàã 2.2.12)

#ffeb0a - _________, #d60aff - _________, 
#ff0a33 - _________, #33ff0a - _________

Çóðàã 2.2.12 Õºë áºìáºãèéí òýìöýýí

#ffeb0a #d60aff #ffoa33 #33ff0a
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Èíòåðíýòã¿é îð÷èíä ºíãº ñîíãîõ áîëîìæ
Èíòåðíýòã¿é îð÷èíä àæèëëàæ áîëîõ ïðîãðàììûã http://download.cnet.com/

Color-Calculator/3000-6675_4-10210227.html õàÿãààð õàíäàí òàòàæ àâààä ºíãийн 
çîõèöîë àøèãëàí çóðàã çóðíà óó. Ïðîãðàììûã òàòàæ àâàõàä colorcalc.exe íýðòýé 
ôàéë õàäãàëàãäàõ áºãººä øóóä íýýæ àæèëëóóëíà. Ýíý ïðîãðàìì íü RGB, CMYK 
ºíãийн ãîðèìä ºíãèéã ¿¿ñãýäýã. 

Өнгийн ãîðèìûã RGB (red, green, blue) áóþó áîäèò ºíãº, CMYK (cyan, 
magenta, yellow, black) áóþó õýâëýëèéí ºíãº (áóäãèéí ºíãº) ãýæ àíãèëäàã. Õ¿í 
ººðèéí õýðýãöýýíäýý òîõèðóóëàí ºíãийн ãîðèìûã ñîíãîæ àøèãëàíà. Òóõàéëáàë, 
íîì, óðèëãà, íýðèéí õóóäàñ çýðýã õýâëýìýë á¿òýýãäýõ¿¿í ãàðãàõ áîë CMYK 
ãîðèìûí 4 ºíãººð, çóðàã çóðàõ, áóäàõ, óðëàõ, âеá õóóäàñ á¿òýýõ çýðýã õýâëýëèéí 
á¿òýýãäýõ¿¿íýýñ áóñàä òîõèîëäîëä RGB ãîðèìûí 3 ºíãººð ä¿ðñëýõ íü 
òîõèðîìæòîé.

Õºãæìèéí íîоòûã ºíãººð ä¿ðñýëæ, àÿëãóóã ¿¿ñãýж болдог (Çóðàã 2.2.15). 

2.  http://www.sessions.edu/color-calculator ñàéòàä õàíäàí өнгө òîîöîîëîã÷îîð 
өнгийн õîñëîëûí òºðë¿¿äèéã àøèãëàí çóðàã çîõèîìæëîí çóðíà óó.
1.	 ¯íäýñíèé õýý, óãàëç á¿òýýõ;
2.	 Ãåîìåòðèéí ä¿ðñ àøèãëàí àìüòàí çîõèîìæëîõ;
3.	 Íèéëìýë ä¿ðñýýð á¿òýýë õèéõ.

Өнгийн òîîöîîëîã÷ íü 5 òºðëººð өнгийн ñîíãîëò õèéõ áîëîìæèéã á¿ðä¿¿ëнэ. 
Сîíãîëò õèéñýí òºðëººð òóõàéí өнгийн çîõèöîë, өнгийн êîäûã ãàðãàæ ºãíº. 
¯¿íèé òóëä:

¯íäñýí ºíãºнөºñ ýõëýí çîõèöëûí ñîíãîëò ýõëýõ áºãººä äóãóé õ¿ðä äýýðх õÿçãààðûí 
äóãóé öýã¿¿äèéã çººх замаар äóðûí ºíãèéã ñîíãîæ áîëíî. Äóãóé õ¿ðäýí äîîðõ Lock 
ñîíãîëòûã àâáàë äóãóéí öýã¿¿äèéí ò¿ãæýý àðèëæ, ÷ºëººòýé ñîíãîõ áîëîìæòîé болно.

Çóðàã 2.2.13 Өнгө òîîöîîëîã÷ àøèãëàí ãàðãàñàí ¿ð ä¿í

 Эхний өнгийг 
сонгоно.

 Өнгийн 
зохицлын төрлийг 
сонгоно.

 Өнгийн зохицлын 
үр дүн гарна.
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1.	 Äîîðõ íîоòнû ºíãººð õºãæìèéí íîоòûã áè÷íý ¿¿? Õýðýâ áè÷èæ ÷àäàõã¿é áîë 
“ªíãº áà õºãæìèéí íîоò”-íы ä¿ðìèéã àøèãëààðàé (Çóðàã 2.2.15).

2.	 “Ãàöóóðõàí” äóóíû ø¿ëãýýð çóðãèéí çîõèîìæ õèéãýýðýé. 

Õ¿ñíýãò 2.2.1 RGB áîëîí CMYK ãîðèìûí ºíãийн õàðãàëçàà 

Çóðàã 2.2.14 Íîоòûã ºíãººð èëýðõèéëýõ

	Ãàöóóðõàí
Æèæèãõýí ãàöóóðõàí
ªâºë õ¿éòýí áàéäàã äàà
Òýðòýý îéãîîñ ãàöóóðõíûã
Ãýðòýý áèä íàð àâ÷èðëàà
	Îëîí  ÿíçûí òîãëîîìóóä
	Îäîî  ãàöóóðõàíä ºëãººñòýé
	Àðâàí  ºíãèéí áºìáºãí¿¿ä
	Àëòàí  øàð áîðãîöîéíóóä ...

Ìîíñóäàð õýâëýëèéí ãàçðààñ “Ìèíèé òºãºëäºð õóóðûí íîì” íýðòýé íýãýí 
ñîíèðõîëòîé õ¿¿õäèéí íîìä íîоòûã ºíãººð èëýðõèéëýí ä¿ðñýëñýí áàéíà.

Çóðàã 2.2.15 ªíãº áà õºãæìèéí íîоò

3.	 Íîоò áè÷ãèéí õýëáýð¿¿äèéã íýðëýæ, ºíãººð èëýðõèéëíý ¿¿?

4.	 Өнгийн зохицол ашиглан “Миний тоглоомын талбай” сэдэвт зураг зураарай. 
“Миний машин” гэх мэт.
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Çóðàã çàñâàðëàíà ãýñýí ¿ãèéí öààíà çóðñàí çóðàã çàñâàðëàõ óó? Áýëýí àâñàí ãýðýë 
çóðàã, ôîòî çóðãèéã çàñâàðëàõ óó? ãýñýí àñóóëт ãàð÷ байна.

Ýäãýýð çóðãийн àëü íü ãýðýë çóðàã âý?

5. Хоёр çóðãèéã ñàéòàð àæèãëàí äóòóó ºíãийн òîîã õ¿ñíýãò àøèãëàí ã¿éöýýæ 
áè÷íý ¿¿? ßìàð ç¿é òîãòîë áàéãààã îëæ ä¿ãíýëò áè÷íý ¿¿?

6. Өнгийн õîñëîëûã àøèãëàí ÷èìýãëýëèéí ìîíãîë çóðàã çóðíà.

Çóðàã 2.2.16 Өнгийн ãîðèìûí ç¿é òîãòîë

Çóðàã 2.2.17 Ä¿ðñëýõ óðëàã IV àíãè, Áàãøèéí íîì, 55 дугаар õóóäàñ

Õîíãîðûí ãîë, Õîíãîðûí ýëñ
ªìíºãîâü àéìãèéí Ñýâðýé ñóìûí íóòàã. 180 êì ¿ðãýëæëýõ ýëñýí ìàíõàí íü 3-15 êì ºðãºíòýé, 10-30 ì 
ºíäºðòýé áîëíî. Ìºí Хîíãîðûí ýëñíèé àðààñ õºâºº íèéëýí óðñàõ Õîíãîðûí ãîë, ñýð¿¿í áóëàã, Àð 
ãàíãààäàã íóóð îðøäîã. Ñàëõèíä õ¿íãýíýí äóóãàðàõ Ä¿íãýíýýãèéí ýëñ áàñ áèé.

2.2.2 Ãýðýë çóðãèéã äèæèòàë áîëãîöãîîё.

Íîìèí àíãèéí òàíèëöóóëãà á¿õèé çóðãèéí öîìîã õèéõ áîëæýý. Ãýòýë øààðäëàãà 
õàíãàõã¿é õýä õýäэн çóðàã áàéâ. Øààðäëàãà õàíãàõã¿é çóðàã ãýæ ÿìàð çóðãèéã 
õýëýõ âý? ßàæ çàñàõ âý?
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Ãýðëèéí òóÿàã àøèãëàí òóñãàé õýðýãñëèéí òóñëàìæòàéãààð öààñàí äýýð 
áóóëãàñàí ä¿ðñèéã ãýðýë çóðàã ãýæ íýðëýäýã. Òóñãàé õýðýãñýë ãýäýã íü çóðãèéã 
ä¿ðñ áîëãîí хадгалдаг àïïàðàò áóþó êàìåð þì. Àïïàðàò бол ä¿ðñèéã ººðèéí 
õàëüñàíä õàäãàëàõ çîðèóëàëòòàé òºõººðºìæ þì. Äèæèòàë àïïàðàò ãàð÷ èðñíýýð 
õàëüñíû îðîíä хадгалах төхөөрөмж õýðýãëýäýã áîëñîí.

1.	 Ãýðýë çóðãèéã ÿàæ ÿëãàæ, òàíèõ âý?
2.	 Ãýðýë çóðãèéã çàñâàðëàõ ÿìàð àðãà áàéдаг âý?
3.	 Ãýðýë çóðãèéã õàäãàëäàã ÿìàð òºõººðºìæ¿¿ä áàéäàã âý? Õîîðîíäûí ÿëãààã 

òàéëáàðëàíà óó?
4.	 “Ãýðýë çóðãèéí ò¿¿õ” ñýäâýýð òàíèëöóóëãà õèéíý ¿¿?

Ãýðýë çóðãèéã êîìïüþòåðò îðóóëæ áîëîâñðóóëààä ÿàæ цýýæ çóðàã áîëãîõ âý? 
Ãýðýë çóðãèéã êîìïüþòåðт îðóóëàõ 2 àðãà áàéíà. 1 дүгээðò, êàìåðòаé ãàð óòàñ 
áàéâàë çóðãàà àâààä êîìпüþòåðт õóóëíà. Ãàð óòàñíààñ êîìпüþòåðт õóóëàõ 
õîëáîõ óòàñ шаардлагатай. Ýñâýë óòàñíû êàðòàà òºõººðºìæèä øèëæ¿¿ëýí 
õóóëæ áîëíî. 2 дугаарò ñêàíåð ашиглан çóðãàà õóóëààä êîìпüþòåðт õàäãàëíà.
Цýýæ çóðàã õèéöãýýå.
1.	 Ïðîãðàìì íýýæ, çóðãàà îðóóëна.
2.	 Øààðäëàãàòàé áîë çóðãàà çàñàæ, ºº ñýâèéã àðèëãàíà.
3.	 Áýëýí çóðàã áàéõã¿é òóë èíòåðíýòýýñ “clip art children” ãýñýí ò¿ëõ¿¿ð ¿ãýýð 

çóðàã õàéæ îëъ¸ (http://cliparts.co/children-cartoon-clipart).
4.	 Õàéæ îëñîí çóðãàà C:\ äèñêийн medeelliin technology õàâòñàíä cheej-zurag.

jpg íýðòýé õàäãàëààðàé. Ìºí çóðãèéí ñàéòûí íýðèéã õóóëæ àâààä àøèãëàñàí 
материал ãýæ áè÷ýýä õàÿãèéã îðóóëíà. 

à. Çóðàã íýýíý.                                                            á. Çóðãèéã òàéðíà.
Çóðàã 2.2.18 Çóðàã áýëòãýõ

Ãýðýë çóðãèéí òàëààð òàéëáàð òîëü áè÷ã¿¿äýä ºã¿¿ëñýí íü:
ß.Öýâýë “Ìîíãîë õýëíèé òîâ÷ òàéëáàð òîëü”:

Àëèâàà þìíû ä¿ðñ õýëáýðèéã ãýðýë ìýäðýã á¿õèé õàëüñàíä áóóëãàñàí çóðàã; ãýðýë çóðãèéí ãàçàð; 	
ãýðýë çóðãèéí ëàáîðàòîðè; ãýðýë çóðãèéí àïïàðàò.

Ìîíãîë õýëíèé èõ òàéëáàð òîëü áè÷èã (http://www.mongoltoli.mn/):
à. Ãýðýëä ìýäðýã ÷àíàð á¿õèé òóñãàé õàëüñàíä àëèâàà þìíû ä¿ðñ, õýëáýð, õýìæýý, áàéðëàëûã 
ãýðëèéí õ¿÷ýýð öààñàíä áóóëãàñàí çóðàã, ä¿ðñ; 
á. Ìºí àðãààð áóóëãàí àâñàí îð÷ëîí åðòºíöèéã í¿äýíä ñýðýãä¿¿ëýõ öàöðàã õ¿÷.
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5.	 Õàäãàëñàí ôàéëàà íýýж (Çóðàã 2.2.18à), оõèíû çóðãèéã èäýâõæ¿¿ëýýä 
[Image][Crop to Selection] êîìàíäààð ýñâýë Crop to Selection õýðýãñëýýð 
òàéðíà (Çóðàã 2.2.18á).

6.	 Øèíý ôàéëûã 1300õ1300 px, íÿãòðàë 300 px õýìæýýòýé òîõèðóóëæ, íýýíý.
7.	 Цээж çóðàã 3õ4 õýìæýýòýé áàéäàã òóë Rectangle selection õýðýãñëèéã ñîíãîí, 

Fixed size -èéã Width 3, Height 4 áîëãîíî (Çóðàã 2.2.19à). 

8.	 Çóðãèéí òàëáàð äýýð çóðàõàä 3õ4 õýìæýýòýé òýãø ºíöºãò ¿¿ñíý.   
      (Çóðàã 2.2.19á). Çóðãèéã òàéðíà (Crop).
9.	 Øèíý õóóäñàíд îõèíû çóðãèéã õóóëбàл Paste õàðèëöàõ öîíõ íýýãäýæ 

çóðãèéí õýìæýýãýýð òîìðóóëæ îðóóëàõ, øóóä áóóëãàõ эсэхийг àñóóíà (Çóðàã 
2.2.20à). Keep áóþó øóóä áóóëãàõûã ñîíãîæ, òîì çóðãийн ºíöºã äýýð äàðæ 
÷èðýýä, õóóäñàíäàà áàãòààæ áàãàñãàад, áàéðëóóëíà (Çóðàã 2.2.20á). Зóðãийí 
àðûí äýâñãýðèéã öàãààí ºíãººð ä¿¿ðãýæ áóäíà. 

10.	 3õ4 õýìæýýòýé çóðàã áýëýí 
áîëëîî. Цээж зургаа 8 õóâü 
óãààëãàõààð áîë çóðãèéã 8 óäàà 
õóâèëæ áàéðëóóëíà. ¯¿íèé 
òóëä øèíý õóóäàñ íýýæ çóðãàà 
õóâèëíà (Çóðàã 2.2.21).

						á      .
Çóðàã 2.2.19 Àæëûí õóóäñûã 3õ4 õýìæýýòýé áîëãîõ  

a.                                                                      á.
Çóðàã 2.2.20 Àæëûí õóóäñûã 3õ4 õýìæýýòýé áîëãîõ  

Çóðàã 2.2.21. 3x4 õýìæýýòýé 8 õóâü çóðàã

à. 
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2.2.3 Çóðãèéí òөðөë
Çóðãèéí ôàéëûã õàäãàëàõàä îíöëîã øèíæ ÷àíàð á¿õèé òºðºë á¿ðèéí ôîðìàòûã 

õýðýãëýäýã. Çóðãèéã ÿìàð ÷ ôîðìàòã¿éãýýð õàäãàëæ áîëäîãã¿é òóë ôîðìàòûí òàëààð 
çîõèõ ìýäëýãòýé áàéæ, çóðãàà òîõèðîõ ôîðìàòààð õàäãàëæ ñóðàõ õýðýãòýé. 

Өргөтгөл Тайлбар

PSD Photoshop 
Document

Photoshop ïðîãðàììûí ºðãºòãºë. Хàäãàëàõ ãýæ áóé çóðãèéí áóñ òóõàéí 
çóðãèéí äàâõàðãà, ìàñê зэрэг ýëåìåíò¿¿äèéã ººðòºº àãóóëæ, çóðãèéã çàñâàðëàõ 
áîëîìæèéã îëãîíî.

PDN Paint.net 
Document

Paint.Net ïðîãðàììûí ºðãºòãºë. PSD ºðãºòãºëòýé íýãýí àäèë äàâõàðãàòàé 
çóðàã çàñâàðëàíà.

BMP Bitmap image
Windows ¿éëäëèéí ñèñòåìä çîðèóëàãäñàí, RGB, Grayscale өнгийн òºðëèéã 
àãóóëæ ÷àäíà. Çóðàãòàé àæèëëàæ áàéõ ¿åä îáúåêò áîëîí ä¿ðñèéã çàñâàðëàõààñ 
èë¿¿ ºíãº áîëîí ñ¿¿äðèéã íàðèéí õàðóóëäàã.

PDF Portable 
Document Format

Áàðèìò, èëòãýë, íîì, ñîíèíыã á¿ðýí ýõýýð õàðóóëàõ çîðèóëàëòòàé ºðãºí 
àøèãëàãäàæ áàéãàà ôàéëûí ôîðìàò. PDF ôîðìàòòàé ôàéë äîòðîî õàéëò, 
öîíõ, õîëáîîñûã àãóóëíà.

GIF
Graphic 

Interchange 
Format

Çóðãèéí ôàéëûã 256-ààñ áàãà ºíãººð õàäãàëäàã áîëîâ÷ àðõèâëàãäàõäàà ñàéí 
ôàéë þì. Өíãèéн øàõàëò ñàéí GIF íü âеá õóóäñàíä çîðèóëàãäñàí ôîðìàò þì. 
Õºäºëãººíòýé çóðаãт îëîí òîîíû õ¿ðýý áóþó îëîí àãøèí àøèãëàãääàã ó÷èð 
õýðýãëýõýä òîõèðîìæòîé.

JPEG Joint Photographic 
Experts Group

Çóðàã áîëîí ä¿ðñèéí õýìæýýã 99 õóâü õ¿ðòýë øàõàæ õàäãàëäàã ó÷ðààñ èíòåðíýò 
áîëîí îôфëàéí îð÷èíä ºðãºí õýðýãëýäýã. GIF ôîðìàòààñ ÿëãààòàé íü CMYK, 
RGB, Grayscale өнгийн òºðëèéã àãóóëæ ÷àäíà. Уг ôîðìàòàä çóðãèéí øàõàëò 
èõñýõ òóñàì ÷àíàð ìóó, øàõàëò áàãàñàõ òóñàì ÷àíàð ñàéí áàéäàã.

PNG Portable Network 
Graphic

GIF áà JPEG ôàéëûí ôîðìàòûí ñàéí òàëóóäûã àøèãëàí áèé áîëãîñîí веáèéí 
õýðýãëýýíèé çóðãèéí ôàéë þì. GIF ôîðìàòààñ ÿëãààòàé íü 24 bit çóðãèéã 
òóíãàëàã äýâñãýðòýéãýýð õàðóóëäàã áîëîâ÷ çàðèì âеá õºòº÷ ïðîãðàìì PNG 
çóðãèéã õàðóóëæ ÷àääàãã¿é.

TIFF Tagged Image 
File Format

Óÿí õàòàí ôîðìàò áºãººä óëààí, íîãîîí, öýíõýð ºíãº òóñ á¿ð 8 áèò, 16 áèòýýð 
õàäãàëàõ áºãººä íèéòäýý 24 áèò áîëîí 48 áèòýýð õàäãàëàãääàã. Äàâõàðãóóäûã 
ñàëàíãèä áàéäëààð õàäãàëíà. 4 Ãåãàáàéò õ¿ðòýë õýìæýýòýé òîì çóðãèéã 
õàäãàëàõ îíöëîã øèíæ¿¿äòýé ôîðìàò þì.
Ôàéëûã TIFF ôîðìàòààð õàäãàëàõàä LZW, ZIP, JPEG øàõàëòûí 3 ñîíãîëòîîñ 
ñîíãîí õàäãàëàõ áîëîìæòîé.

EPS 
ба 

DSC

Encapsulated
PostScript 
Desktop

Color Separation

Өргөн хэрэглэгддэг хэвлэлийн формат, Pagemaker, Quark Express, InDesign 
зэрэг хэвлэлийн программд өргөн ашиглагддаг. Вектор ба bitmap графикийг 
агуулдаг формат. Photoshop программд EPS форматтай файлыг нээх үед 
вектор график автоматаар пикселийн хэмжигдэхүүнд шилждэг.

Хүснэгт 2.2.1 Зургийн файлын өргөтгөл, тайлбар

Ôàéëûã õàäãàëàõ ÿâöàä òºðëèéã áè÷ýýã¿é ¿ëäýýñíýýñ òóõàéí ôàéë ÿìàð 
òºðëèéí ôàéë áîëîõ íü òàíèãäàõã¿é, íýýãäýõã¿é áàéõ нь бий. Èéìýýñ òóõàéí 
ôàéë íýýãäýõã¿é áîë òºðëèéã àæèãëàõ õýðýãòýé. Òóõàéëáàë, *.gif, *.jpeg. 
Фàéëûí íýðèéã ìýäýõã¿é òîõèîëäîëä òºðëººð õàéæ îëîõ íü èë¿¿ õÿëáàð.
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2. Дараах өíãийн кодыг өнгийн хэрэгслийн тусламжтай бичнэ үү?

3. Өнгийн íýðøëèéã харгалзуулж, ñóìààð õîëáîíî óó?

4. Өнгийн êîäûã àøèãëàí ºíãº á¿òýýíý ¿¿. Á¿òýýñýí ºíãººð äàãíààñ ºíãº ¿¿ñãýíý ¿¿.

Хариулт: _______________________________________________________________3 - e - VI, 

1. Óëààí
2. Óëáàð øàð
3. Øàð
4. Íîãîîí
5. Õºõ
6. Öýíõýð
7. ßãààí

a) Èíõýñýã 
b) Òýí
c) Õîíä
d) Íîãîîí
e) Øàð
f) Àðàì
g) Øóíõ

I. Orange
II. Red
III. Green
IV. Violet
V. Cyan
VI. Yellow
VII. Blue

Улаан Улбар шар Шар Ногоон Хөх Цэнхэр Ягаан
RGB FF0000
Hex (255,0,0)
Өнгө (0,100,100)

1. Асуултад хариулна уу?
1.	 Çóðãèéí ºíãèéã ÿàæ õàð, öàãààí áîëãîõ âý?
2.	 Àëñëàëòòàé çóðàã çóðàõàä þó àíõààðàõ âý?
3.	 Өнгийн òîîöîîëîã÷ àøèãëàí äàãíààñ ºíãº ¿¿ñãýæ, êîäûã íºõºæ áè÷ýýðýé. 
4.	 Үүсгэсэн ºíãèéã àøèãëàí ãåîìåòðèéí ä¿ðñýýð çîõèîìæ á¿òýýæ, äàãíààñ ºíãº 

¿¿ñãýíý ¿¿?

Өөрийгөө сориорой
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2.3 ÒÀÍÈËÖÓÓËÃÀ ÁÎËÎÂÑÐÓÓËÀÕ ÒÅÕÍÎËÎÃÈ

Яàãààä ñóäàëæ áàéíà âý? 

Òàíèëöóóëãûã áýëòãýõ ¿å øàòíû äàãóó õèéâýë çîðèëãîäîî õ¿ðýõýä õÿëáàð áîëíî. 
Òàíèëöóóëãûã òîäîðõîé çàãâàðò îðóóëæ àøèãëàâàë öàã õóãàöàà õýìíýæ, äàõèí 
àøèãëàõàä äºõºìòýé áîëíî. Èéìä áèä òàíèëöóóëãûã øààðäëàãàä íèéö¿¿ëýí 
áîëîâñðóóëæ, ñîíèðõîëòîé, õºãæèëòýé õèéæ áóñàäòàé õàìòðàí õºãæ¿¿ëíý. 

Ñýäâèéã ñóäàëñíààð þó õèéæ ñóðàõ âý? 

     Äàñãàë 1. Áýëòãýë àæèë

2.3.1 Òàíèëöóóëãа áýëòãýõ үå øàòóóä

•	 Òàíèëöóóëãûí çàãâàð áîëîâñðóóëàõ;
•	 Õóóäàñíû äóãààð, õºë òîëãîéí ìýäýýëýë îðóóëæ, øààðäëàãàòàé òîõèðãîî õèéõ, 

òàíèëöóóëãûã òºëºâëºëòèéí äàãóó çàñâàðëàõ;
•	 Ìàñòåð õóóäàñíû à÷ õîëáîãäëûã îéëãîõ.

Чèнã¿¿íд “Àãààðûí áîõèðäîë áèäíèé ýð¿¿ë ìýíäýä íºëººëºõ íü” íóãàëìàë 
òàíèëöóóëãàà àøèãëàí õºäºëãººíò òàíèëöóóëãà õèéæ, èíòåðíýòýýð ñóðòàë÷ëàõ 
¿¿ðýã íîãäîâ. Þóíààñ ýõëýõ âý? Тàíèëöóóëãàà хэрхэн õèéõ âý? ßìàð òºðëèéí 
ìýäýýëэл õýðýã áîëîõ âý? Àëèâàà ç¿éëèéã õèéõýýñ ºìíº ñàéí õèéñýí áýëòãýë 
íü àæëûã õóðäàí äóóñãàõ, ñàéí ¿ð ä¿íä õ¿ð÷, àìæèëò ãàðãàõàä èõýýõýí 
íºëººëäºã. Èéìýýñ òàíèëöóóëãûã ¿ð ä¿íòýé áîëãîõûí òóëä õè÷ýýíã¿éëýí áýëòãýõ 
øààðäëàãàòàé.

Òàíèëöóóëãûã õýðõýí áýëòãýõ âý?
Àëõàì 1. Òàíèëöóóëãûí çîðèëãûã îéëãîõ
•	 Þóíû òóõàé èëòãýë áàéõ âý? Ýõëýýä ººðèéí òàíèëöóóëãûí åðºíõèé çîðèëãûã 

тодорхойлно.
Áèäíèé ýð¿¿ë ìýíäèéã õîðäóóëæ áàéãàà ç¿éë þó âý? Ò¿¿íýýñ ÿàæ ñýðãèéëýõ âý?

•	 Ìèíèé èëòãýëèéã õýí ñîíñîõ âý? Íàéç íºõºä, áàãø, ýñâýë áóñàä ñóðàã÷èä óó?
•	 Танилцуулгаа ¿ð ä¿íòýé àðãûã эрэлхийлж сонгоно. 
Àëõàì 2. Ñýäâýý сонгох
Òàíèëöóóëãûí çîðèëãîòîé íèéöүүлэн хүмүүст хүрэх ñýäâээ ñîíãîно. ¯¿íèé äàðàà 
õóãàöàà, îð÷èí, ñîíñîã÷äûí òºðºë ãýõ ìýòèéã òîõèðîìæòîéãîîð íàðèéâ÷ëàí àâ÷ ¿çýõ 
õýðýãòýé. Ìèíèé ñýäýâ: “Àãààðûí áîõèðäîë áà ýð¿¿ë ìýíä”
Àëõàì 3. Ìýäýýëýë öóãëóóëàõ
Òàíèëöóóëãàä øààðäëàãàòàé ìýäýýëëийг öóãëóóëна. Мэдээллийг нîì, ñîíèíû ºã¿¿ëýë, 
ñòàòèñòèêèéí ìýäýýëýë, òîëü áè÷èã, íýâòýðõèé òîëü áîëîí èíòåðíýòèéã àøèãëàн îëæ àâ÷ 
áîëíî. Õàðèí ÿìàð ýõ ¿¿ñâýðýýñ îëæ àâñíàà тàíèëöóóëãàäàà çààâàë äóðдах õýðýãòýé. 

Áèäíèé àìüäðàëûí õàìãèéí ÷óõàë ç¿éëä þó îðîõ âý? ßàãààä õàìãèéí ÷óõàë ãýæ?
         

Ýäãýýðèéã õàìãèéí ÷óõàë ç¿éë ãýäãèéã áóñäàä ÿàæ õ¿ðãýõ âý?
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Àëõàì 4. Òºëºâëºãºº боловсруулах
Зîðèëãоо îéëãîж, ñýäâийí хүрээнд ìýäýýëëýý öóãëóóëñàí òîõèîëäîëä òàíèëöóóëãûí 
á¿òöýý ãàðãàæ áîëíî. Èõýíõ òàíèëöóóëãà äàðààõ á¿òýöòýé áàéäàã.

Óäèðòãàë:
Òàíèëöóóëãûí ýõýíä áàéðëàíà. Óäèðòãàë íü ÿàãààä тухайн ñýäâèéã ñîíãîñîí, ÿàãààä 
ýíý ñýäýâ íü ÷óõàë áîëîõûã àâ÷ ¿çäýã. Тàíèëöóóëãûã сонирхолтой, үр дүнтэй болгохын 
тулд дараах үйлдлийг хийж болно.
•	 Àñóóëò àñóóõ çàìààð ñîíñîã÷èä ðóó õàíäàõ;
•	 ¯ð àøèãòàé ¿ã áîëîí áàðèìò эø òàòàæ ñîíèðõëûã èäýâõæ¿¿ëýõ.
Аíõààðëûã ººðòºº òàòàæ ÷àäâàë, òàíèëöóóëãûí ¿íäñýí õýñýã ð¿¿ øèëæèж болíо.
Ñëàéä 2: Àãààðûí áîõèðäîëòîé áà ýð¿¿ë îð÷èí á¿õèé õºäºëãººíò çóðãèéí ýâë¿¿ëãèéã 
¿ç¿¿ëæ, “Áèäýíä ºíººäºð ýð¿¿ë àìüäðàõàä ÿìàð ç¿éë ñààä áîëæ áàéíà âý?” ãýñýí 
àñóóäàë õºíäºíө.
	¯íäñýí  õýñýã:
Танилцуулгын ãîë óòãà ñàíàà, ìýäýýëýë, îéëãîëòûã õÿëáàð àðãà áàðèëààð хүргэхэд 
äýìæëýã áîëîõóéö á¿ä¿¿â÷ ãàðãàад шалгана. Ãîë óòãà ñàíààã ÿìàð àðãà çàìààð 
ñîíèðõîëòîé áºãººä òîâ÷ áàéäëààð òàéëáàðëàõ âý? ãýäãèéã õàðãàëçàõ íü ç¿éòýé. Ýöýñò 
íü äàðààõ ãîë ñàíààã àíõààð÷ ¿çýýðýé.
•	 Òà ìýäýýëýë õèéñýí ¿¿?
•	 Òàíèëöóóëãûí ¿íäñýí õýñãýýñ àëü íü îéëãîõîä áýðõøýýëòýé áàéñàí áý?
•	 Ãîë óòãà ñàíàà òîâ÷ áºãººä òîäîðõîé áàéñàí óó?
Ñëàéä 3: Òîäîðõîéëîëò
Ñëàéä 4: Танилцуулга
Ñëàéä 5: Мэдээлэл
	 Ä¿ãíýëò:
Танилцуулгын ãîë óòãà ñàíààã íýãòãýí ä¿ãíýíý. Шаардлагатай ãýæ ¿çâýë ñ¿¿ëèéí 
ºã¿¿ëáýðò ñàíàë, ñýòãýãäýë îðóóëæ áîëíî.
Ñëàéä 6: Ä¿ãíýëò 
	Äàâòàëò
×àäâàðëàã èëòãýã÷èä ÿìàð íýãýí áè÷âýð õàðàõã¿éãýýð ÿðüäàã.
Үүнийг бид “Эíý èõ õÿëáàð þì áàéíà. Áè èíãýæ õèéæ ÷àäíà" гэж бодож болохгүй.
Õàðàìñàëòàé íü äóóðàéõ ãýñýí îðîëäëîãî èõýíõäýý á¿òýëã¿é áîëäîã.
ßàãààä? Ó÷èð íü шууд илтгэх, ÿðèõàä òóðøëàãà, îëîí óäààãèéí äàâòàëò øààðäëàãàòàé.

1.	 Òàíèëöóóëãà áýëòãýõýä øààðäëàãàòàé õ¿÷èí ç¿éëñèéã íýðëýíý ¿¿?
2.	 Òàíèëöóóëãà òàâèõàä õ¿ì¿¿ñèéí ãàðãàäàã түгээмэл àëäàà þó áàéæ áîëîõ âý? 

Ò¿¿íýýñ õýðõýí ñýðãèéëýõ âý?
3.	 Òàíèëöóóëãà áýëòãýõýä ÷àìä ÿìàð áýðõøýýë òóëãараâ. Ò¿¿íèéã õýðõýí äàâàí 

òóóëñàí áý?

MS PowerPoint ïðîãðàìì äýýð танилцуулгын бэлэн загвар õèéæ áîëíî. Çàãâàð 
õèéõ áîëîí àøèãëàõûí à÷ õîëáîãäîë þó âý? Òàíèëöóóëãà áýëòãýõýä öàã, õºäºëìºð èõ 
îðдîг тул сайн òàíèëöóóëãûã загвар болгон äàõèí àøèãëàæ áîëíî.

2.3.2 Òàíèëöóóëãûí çàãâàð áүòýýõ

Бèä çîõèîã÷èéí ýðõèéã çºð÷èæ áîëîõã¿é.
Áèä ºìíº íóãàëìàë òàíèëöóóëãà õèéñýí òóë ìýäýýëýë áýëýí áîëñîí. Õàðèí çóðãèéí 
öîìîãòîî íýìæ çóðàã öóãëóóëíà. ¯¿íèé òóëä èíòåðíýòèéí õàéëòûí ñèñòåìèéã 
àøèãëàæ, “àãààðûí áîõèðäîë” ò¿ëõ¿¿ð ¿ãýýð õàéëò õèéæ õýðýãòýé çóðãàà õàäãàëíà.
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Òàíèëöóóëãûã áîëîâñðóóëàõ íü

Çàãâàð áîëîâñðóóëàõûí òóëä áýëýí çàãâàð àøèãëàõààñ ãàäíà ººðñäèéí õýðýãöýý 
øààðäëàãàä íèéöñýí çàãâàð áîëîâñðóóëæ áîëíî. Çàãâàð, тàíèëöóóëãà эсэх íü 
ò¿¿íèéã хадгалсан òºðëººс õàìààðíà.

Çàãâàð ôàéë íýýõ

Çóðàã 2.3.1 Áýëýí çàãâàð íýýõ äàðààëàë

Template áóþó çàãâàðûã èíòåðíýòýýñ òàòàæ àâàõààñ ãàäíà Sample Templates 
áàãöààñ àøèãëàж болно (Çóðàã 2.3.1).

1.	 Çàãâàð ôàéë áîëãîí ñîíãîãäñîí òºðëººð íýð ºã÷ õàäãàëíà. 

Çàãâàð ôàéëûã õàäãàëàõ
Çóðàã 2.3.2 Áýëýí çàãâàðûí èíòåðôеéñ
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Çàãâàð ôàéëûí òºðºë *.potx, åðäèéí ôàéëûí òºðºë *.pptx áàéíà. Мºí ïðîãðàììûí 
ä¿ðñýýð íü ÿëãàæ áîëíî. Çàãâàð ôàéë íü îëîí äàõèí àøèãëàõ çîðèóëàëòòàé. Òóõàéëáàë, 
taniltsuulga.potx загвар файл òóë Save As êîìàíäààð Templates õàâòàñ ãàð÷ èðíý. Ôàéëûã 
çàãâàð òºðëººð õàäãàëàõäàà Save as Type õýñãýýñ PowerPoint Template òºðëèéã ñîíãîíî.
Çàãâàð ôàéë íü MS Office -ийн бүх багц ïðîãðàììд байдаг.

1.	 MS Word áîëîí MS PowerPoint ïðîãðàìì äýýð áàðèìòûã çàãâàð ôàéëààð 
õàäãàëàõ äàðààëëûã áè÷íý ¿¿.

2.	 Çàãâàð ôàéëûã ÿàæ çàñâàðëàõ âý? 
3.	 Èíòåðíýòээс áýëýí çàãâàð ôàéë òàòàæ, äàðààëëûã ÿðèëöààðàé.

Çóðàã 2.3.3 Çàãâàð ôàéë õàäãàëàõ íü

Çóðàã 2.3.4 Çàãâàð áîëîí åðäèéí ôàéëûí ÿëãàà

2.	 Нээгдэх Templates õàâòàñны Save as Type õýñãýýñ PowerPoint Template 
òºðëèéã ñîíãîíî. Templates õàâòñàíä õàäãàëàãäñàí ôàéëûã [File][New][My 
Tem plates] çàìààð íýýæ áîëíî.

Äàñãàë 1. Òàíèëöóóëãûí çàãâàð үүсгэх
Òàíèëöóóëãàà õèéõäýý õîëáîîñ àøèãëàæ õèéõýýð òºëºâëºíº.

Çóðàã 2.3.5 Танилцуулгын бүтэц
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1.	 MS PowerPoint ïðîãðàììûã íýýгээд [File][New][Blank presentation] 
êîìàíäààð øèíý õóóäàñ íýýíý.

2.	 Ôàéëûã çàãâàð òºðëººð õàäãàëíà. [File][Save], Save as Type òàëáàðààñ  
PowerPoint Template òºðëèéã ñîíãîíî. Ôàéëûã C:\ äèñêийн medeelliin technology 
õàâòñàíä zagvar-taniltsuulga.potx íýð ºã÷ õàäãàëíà. 

1.	 Ñëàéä 1: Í¿¿ð ñëàéäàä “Ñýäýâ, ãàð÷èã” áè÷íý (Çóðàã 2.3.6 à).
2.	 Ñëàéäûí äýâñãýð ºíãèéã ººð÷èëíº. [Design][Background][Background 

Styles] ºíãº äýýð õóëãàíûн çààã÷èéã áàéðëóóëàí áàðóóí òîâ÷ëóóðûã äàðàõàä 
íýýãäýõ æàãñààëòààс [Apply to Selected Slides] êîìàíäûã ñîíãîíî. Ýíý íü 
çºâõºí èäýâõòýé áàéãàà ñëàéäàä ººð÷ëºëò îðуулíа (Çóðàã 2.3.6 á, â).

3.	 Ñëàéä íýìíý. [Home][Slides][New Slides] êîìàíäààð íýýãäýõ æàãñààëòààñ 
Title and content õýëáýðèéã ñîíãîíî. 

4.	 Ñëàéä 2: Òóõàéí òàíèëöóóëãад ãàð÷èã îðóóëíà. Энэ нь ÿìàð ñýäâèéí õ¿ðýýíä 
èëòãýë òàâèõ ãýæ áàéãààã ìýäýæ áîëíî. 2 дугаар ñëàéäûã äýýðõ àðãà÷ëàëààð 
äýâñãýð çóðàã îðóóëæ, èëòãýëèéí ãàð÷ãóóäûã æàãñààæ áè÷íý (Çóðàã 2.3.7 à).

5.	 Ñëàéä 3: 3-9 äүгээð ñëàéäàä òºëºâëºñíèé äàãóó âèäåî, äóó àâèà, çóðàã, 
õ¿ñíýãò, ãðàôèê, á¿ä¿¿â÷ îðóóëàõ òóë 3 дугаар ñëàéäàä âèäåî оруулсан 
äàðààëëààð áóñàä ñëàéäûã ã¿éöýýíý. [Insert][Media][Video] êîìàíäààð   
âèäåî нэмнэ. Мөн ¿íäñýí õóóäñàí äýýð áàéðëàõ Insert Media Clip òºðëèéã 
ñîíãîæ îðóóëæ áîëíî (Çóðàã 2.3.7 á). 

Äàñãàë 2. Òàíèëöóóëãûã çàñâàðëàõ

 Çóðàã 2.3.6 Í¿¿ð ñëàéäûã çàñâàðëàõ

Çóðàã 2.3.7 Ñëàéäàä ìýäýýëýë îðóóëæ çàñâàðëàõ

6.	 Ñëàéä 10: Äýä ãàð÷ãèéã “Ä¿ãíýëò” áîëãîод òàíèëöóóëãын ä¿ãíýëòèéã áè÷íý. 
Áè÷âýð õýëáýðýýð áàéõààñ ãàäíà çóðàã, á¿ä¿¿â÷ýýð èëýðõèéëæ áîëíî.

7.	 Ñëàéä 11: Äýä ãàð÷ãаа “Íîì ç¿é” гэж оруулаад òàíèëöóóëãàä àøèãëàñàí 
íîìûí æàãñààëòûã îðóóëíà.
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Дасгал 3. Òàíèëöóóëãàä òîõèðãîî õèéõ
Òàíèëöóóëãàä õóóäàñíû äóãààð, õºë, òîëãîéí ìýäýýëýë îðóóëúÿ.

1.	 Çàãâàð ôàéëä çàñâàð õèéõийн òóëд [File][Open] êîìàíäаар zagvar-taniltsuulga.potx 
ôàéëûã íýýíý. 

Çóðàã 2.3.8 Ñëàéäàä ìýäýýëýë îðóóëæ çàñâàðëàõ

2.	 [Insert][Text][Header & Footer] êîìàíäààð õºл, òîëãîéí ìýäýýëýë îðóóëàõ 
òîõèðãîî õèéíý (Çóðàã 2.3.9). ¯¿íä:
Date and time: Îãíîî îðóóëíà. 

•	 Update automatically – Фàéë íýýãäýõýä òóõàéí ºäðèéí îãíîî 
àâòîìàòààð ñëàéä äýýð õàðàãäàíà. 

•	 Fixed – Иëòãýëèéí ¿åä òîõèðóóëñàí îãíîî ñëàéäàä õàðàãäàíà.
Slide number: Ñëàéäàä õóóäàñíû äóãààð îðíî.
Footer: Õºë õýñýãò ãàðàõ ìýäýýëýë áè÷íý. Òàíèëöóóëãûí íýð, áàéãóóëëàãûí 
ýñâýë èëòãýã÷èéí íýð áè÷èæ áîëíî.  
Don’t show on title slide: Í¿¿ð õóóäñàíд õºë, òîëãîéí ìýäýýëýë õàðàãäàõã¿é 
áàéõààð ñîíãîíî.
Apply to All: Б¿õ ñëàéäàä ìýäýýëýë îðóóëíà.
Apply: Зºâõºí èäýâõòýé áàéãàà ñëàéäàä õàðàãäàíà.  

Çàãâàð ôàéëûã íýýõýä zagvar-taniltsuulga.potx, presentation1.pptx ãýñýí õî¸ð 
õýëáýðýýð íýýãäýíý. Íýã íü çàãâàð, íºãºº íü òàíèëöóóëãà (presentation) ôàéë 
þì. Çàãâàðò çàñâàð õèéõ áîë zagvar-taniltsuulga.potx ôàéë äýýð àæèëëàíà. 
Øóóä íýýõýä presentation.pptx ôàéë íýýãäýõ áºãººä òàíèëöóóëãàà ã¿éöýýãýýä 
òîõèðîõ íýðýýð õàäãàëàõûã àíõààðíà óó. 

8.	 Ñëàéä 12: “ÀÍÕÀÀÐÀË ÕÀÍÄÓÓËÑÀÍÄ ÒÀËÀÐÕËÀÀ”, “ÁÀßÐËÀËÀÀ” 
ãýõ ìýò ñîíñîã÷äîä õàíäàí òàëàðõëàà èëýðõèéëíý. Àñóóõ ç¿éë áàéâàë 
õàðèóëàõàä áýëýí áàéãààãàà èëòãýæ áîëíî (Çóðàã 2.3.8). Çàãâàðàà ãàðãàæ 
äóóñãààä õàäãàëíà.



51

БҮЛЭГ 2. ÌÝÄÝÝËÝË ÁÎËÎÂÑÐÓÓËÀÕ ÒÅÕÍÎËÎÃÈЙН ХЭРЭГЛЭЭ

•	 Õºë, òîëãîéí ìýäýýëэл ñëàéäын ñîíãîñîí òºðëººñ õàìààðàí ÿíç á¿ðèéí 
ôîðìàòòàé ¿¿ñíý (Çóðàã 2.3.10). 

•	 Õºë, òîëãîéí ìýäýýëëèéí ôîðìàòûã ººð÷ëºõäºº òóõàéí ñëàéä òóñ á¿ðä 
хийж болно. Түүнчлэн мàñòåð õóóäñàíä á¿õ ñëàéä èæèë áàéõààð òîõèðóóëæ 
áîëíî.

2.3.3 Ìàñòåð ñëàéä áýëòãýõ 
Танилцуулгыг бүрэн хөгжүүлэхийн тулд мастер хуудсанд өөрийн хэрэгцээнд 

тулгуурлан тохиргоо хийх хэрэгтэй. Энэ нь цаг хугацаа хэмнэх, олон дахин 
ашиглах, өнгө үзэмжийг тухайн танилцуулгын агуулгад нийцүүлэн тохируулах 
олон талын ач холбогдолтой.
Мастер хуудас нь илтгэлд тохируулга хийх, нэмэлт тэмдэглэл оруулах, огноо, 
хугацаа, слайдын дугаар нэмнэ. Мастер хуудсыг доорх гурван хэлбэрээр гаргана 
(Зураг 2.3.11).
[View][Master Views] бүлэг:
•	 Slide Master - слайдын;
•	 Handout Master - сонсогчийн гарын авлагын;
•	 Notes Master – илтгэгчийн тэмдэглэлийн.

Çóðàã 2.3.9 Header and Footer õàðèëöàõ öîíõ

Зураг 2.3.10 Хөл, толгойн мэдээлэл оруулсан байдал

Зураг 2.3.11 Мастер хуудасны тохиргоо
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[View][Master Views][Slide Мaster] командаар мастер слайд руу орно. Мастер 
слайдын засвар хийх хэсгийг хулганын зүүн товчлуур дарж тохиргоо, засвар 
хийнэ. Мастер слайдад засварыг нэг л удаа хийснээр ажлаа хялбарчилж болно. 
Мастер слайдад мэдээлэл, зураг, дүрс зэрэг объектыг оруулбал танилцуулгын 
бүх слайдад уг объект автоматаар орно.
Мастер слайдын засварыг хийж дуусаад [Slide Master][Close] командаар 
мастер хуудас хаагдаж, танилцуулгын үндсэн слайд бүхий ажлын хуудас руу 
шилжинэ. Иймд бид мастер хуудас, үндсэн хуудас гэж ярих болно.

Дасгал 1. “Агаарын бохирдол ба эрүүл мэнд” танилцуулга
Танилцуулгаа хийж эхлэхээс өмнө хуудсандаа тохиргоо хийж, мэдээллээ 
оруулахад бэлэн болгоно. Төлөвлөсний дагуу мэдээлэл, видео, зураг оруулна 
гэж тооцно. Танилцуулгадаа нэг слайдаас нөгөө слайд руу хурдан шилжих 
холбоос буюу линк хийнэ. Дараах зургийн дагуу мастер слайдад тохиргоо 
хийцгээе.

Зураг 2.3.12 Слайдын үндсэн хэлбэр

Зураг 2.3.14 Тitle and Content хэлбэр Зураг 2.3.15 Two Content хэлбэр

Зураг 2.3.13 Title slide хэлбэр

Зураг 2.3.16 Comparison хэлбэр Зураг 2.3.17 Title Only хэлбэр

1

3

5

2

4

6
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Тохиргоо хийх
1.	MS PowerPoint программыг нээнэ. Файлыг agaariin-bohirdol-eruul-mend.pptx 

нэрээр хадгална.
2.	Дараах хэлбэр бүхий 5 слайд нэмж, гарчиг оруулна. [Home][Slides][New 

Slides]
•	 Слайд 1: Title slide (Зураг 2.3.13)
•	 Слайд 2: Title and Content (Зураг 2.3.14)
•	 Слайд 3: Two Content (Зураг 2.3.15)
•	 Слайд 4: Comparison (Зураг 2.3.16)
•	 Слайд 5: Title Only (Зураг 2.3.17)

3.	[View][Master Views][Slide Мaster] командаар мастер слайд руу орж 
тохиргоо хийнэ.
•	 1 дүгээр слайдын үндсэн хэлбэрийг өөрчилнө. Үүнд: бичвэрийн болон 

Тext  Box-ийн хэлбэр, хэмжээ, өнгө, байршил зэрэг формат;
•	 2 дугаар слайдыг Зураг 2.3.13-ын дагуу Title Slide хэлбэрийн тохиргоо хийнэ. 

Үүний нэгэн адил бусад бүх слайдын форматыг өөрчилнө.

Дасгал 2. Слайдад товч хийх
1.	1 дүгээр слайдын доод хэсэгт дүрс ашиглан товч хийнэ. 

Зураг 2.3.18 Товч хийсэн байдал

Дасгал 3. Холбоос хийх
1.	 Товч дээр дарахад тухайн хуудас руу шилжих холбоос хийцгээе.
2.	 Мастер хуудас руу орно. [View][Master Views][Slide Мaster].
3.	 1 дүгээр слайд руу орж, “Тодорхойлолт” товчийг сонгоно (Зураг 2.3.19). Хэрэв 

1 дүгээр слайдыг сонгохгүй бол товч сонгогдохгүй болохыг анхаарна уу.
4.	 [Insert][Hyperlink] командаар нээгдэх Insert Hyperlink харилцах цонхны Link 

to талбараас Place in This Document хэсэг рүү орж, баруун талын Slide Titles 
жагсаалтаас “Тодорхойлолт”-ыг сонгоход, Slide Preview талбарт Тодорхойлолт 
слайд гарч ирнэ. ОК товч дарна (Зураг 2.3.20).

5.	 Дээрх дарааллаар бусад товчинд холбоос хийнэ.
6.	 Мастер хуудаснаас гарна.
7.	 Танилцуулгыг тоглуулж, холбоосыг шалгаарай.

•	 Тэгш өнцөгт (Rectangle) дүрс зурж, дэвсгэр зураг үүсгэж, слайдын доод 
хэсэгт байрлуулна.

•	 Дугуй булантай дөрвөлжин (Rounded Rectangle) дүрсээр эхний товч үүсгэж, 
үг бичээд (Edit Text) тохирох форматыг хийнэ (Зураг 2.3.18).

•	 Уг товчийг 3 удаа хуулж, бусад товчны үгийг сольж, байрлуулна.
2.	Мастер слайдаас гарч, үндсэн хуудас руу орно. [Slide Master][Close] команд 

сонгоно.
3.	F5 товчлуур дарж слайдыг тоглуулж шалгаарай.
4.	1 дүгээр слайд дээр нүүр хуудас оруулна.
5.	2 дугаар слайдад гарчиг оруулна.
6.	3-6 дугаар слайдуудад гарчиг оруулна (Тодорхойлолт, Танилцуулга, Агаарын 

бохирдол, Эрүүл мэнд).
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Өөрийгөө сориорой

1. Асуултад хариулна уу?
1.	 Танилцуулгыг хэрхэн бэлтгэх вэ?
2.	 Танилцуулга тавихад анхаарах зүйлийг нэрлэнэ үү?
3.	 Бэлэн загвар, ердийн файл хоёр ямар ялгаатай вэ?
4.	 Загвар файлыг яаж хадгалдаг вэ?
5.	 Танилцуулгын тохиргоо хийх дарааллыг бичнэ үү?
6.	 Мастер хуудсыг яагаад хийдэг вэ?
7.	 Мастер хуудасны тохиргоог яаж хийх вэ?
8.	 Холбоос гэж юу вэ?
9.	 Яаж холбоос оруулах вэ?

10.	 Хөдөлгөөн яаж хийх вэ? Хөдөлгөөний командуудыг нэрлэнэ үү?
2. Өөрийн үнэлгээ хийнэ үү?

Зураг 2.3.19 Товчийг сонгох

Зураг 2.3.20 Холбоос хийх

Хүснэгт 2.6.4. Өөрийн үнэлгээ хийх хуудасны загвар

№ Шалгуур
Үйлдэл гүйцэтгэх чадамж

Хийж чадаагүй 
шалтгаанСайн

хийсэн
Дунд
зэрэг Чадаагүй

1 Хөл, толгойн мэдээллийг оруулах

2 Хуудасны дугаар оруулах

3 Мастер хуудасны тохиргоо хийх

4 Холбоос  хийх

5 Слайдад хөдөлгөөн хийх

6 Объектод хөдөлгөөн хийх

7 Бэлэн загвар хийх

8 Загвар файл хадгалах
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Õààí õэ÷íýýí õýìæýýíèé óëààí áóóäàéí ¿ð Ñåòàä ºãºõººð àìëàñíûã 
òîîöîí ãàðãàõûí òóëä хүснэгтэн ìýäýýëýë áîëîâñðóóëäàã ïðîãðàììûã àøèãëàÿ.

2.4.1. Хүснэгтэн мэдээлэл боловсруулах технологийн үндсэн ойлголт

MS Excel ïðîãðàìì íü òýãø ºíöºãò õ¿ñíýãòýä ìýäýýëýë áîëîâñðóóëàõ, 
òîîöîîëîë õèéõ, òºðºë á¿ðèéí òîìü¸î, ôóíêöèéã àøèãëàí áîëîâñðóóëàëò õèéõ, 
õ¿ñíýãòèéí ºãºãäë¿¿äýýð ãðàôèê, äèàãðàìì áàéãóóëàõ зэрэг ¿éëäëèéã ã¿éöýòãýõ 
áîëîìæîîð õàíãàãäñàí àñàð îëîí òýãø ºíöºãò õýëáýðòýé í¿ä á¿õèé õýðýãëýýíèé 
ïðîãðàìì þì. Öààñàí дýýð ¿¿ñãýñýí õ¿ñíýãòýä çàñâàð ººð÷ëºëò õèéõ áîëîìæ 
õîìñ áîë öàõèì õ¿ñíýãòèéí ìýäýýëýëä çàñâàð õèéõýä ¿ð ä¿í íü øóóä õýðýãæäýã 
äàâóó òàëòàé.

Õ¿ñíýãòýí ìýäýýëýë áîëîâñðóóëàõ òåõíîëîãè íü õýðýãëýýíèé áóñàä 
òåõíîëîãèóäòàé òºñòýé áîëîâ÷ àíãëè öàãààí òîëãîéí ¿ñãýýð äóãààðëàñàí 
áàãàíà, íàòóðàë òîîãîîð äóãààðëàñàí ìºð á¿õèé òýãø ºíöºãò õ¿ñíýãòèéí òîð 
á¿õèé ажлын талбартай. 

Ýíýõ¿¿ ïðîãðàìì íü òîäîðõîé òîîíû áàãàíà, ìºð á¿õèé 3 àæëûí õóóäàñòàé 
íýýãäýõ áºãººä ýäãýýð õóóäаñнóóäàä өөр õîîðîíäîî õàìààðàëã¿é õ¿ñíýãт дээр 
ажиллаж íýã ôàéë болгон õàäãàëàõ áîëîìæòîé. Áàãàíà áà ìºðèéí òîî íü 
õýðýãëýã÷èéí êîìïüþòåðыí ¿ç¿¿ëýëò, ñàíàõ îéí áàãòààìæ, õóâèëáàðûí äóãààðààñ 
õàìààðч өөр байдаг. Øààðäëàãàòàé áîë àæëûí õóóäñûã шинээр үүсгэж áîëíî.

2.4 ХҮСНЭГТЭН ÌÝÄÝÝËÝË ÁÎËÎÂÑÐÓÓËÀÕ ÒÅÕÍÎËÎÃÈ

Îäîîãîîñ 2000-ààä æèëèéí ºìíº Ýíýòõýãèéí ýçýí õààí øàòàðòàé àíõ 
òàíèëöàæ, øàòðûí õóðö óõààí, ñýòãýë áóëààì îëîí òàëò áîëîìæèéã øàãøèí 
ãàéõæýý. Ýçýí õààíû õàðьÿàò ýðäýìòýí Ñåòà øàòàð çîõèîñíûã ìýäýýä ò¿¿íä 
øàãíàë îëãîõîîð äóóäæýý. Õààí “Ñåòà, ÷è ýíã¿é ñàéõàí òîãëîîì çîõèîæýý. 
×àìàéã øàãíàõûã õ¿ñýæ áàéíà” ãýæ ýçýí õààí àéëäæýý. Òýðýýð ç¿éðëýøã¿é 
ãóéëòòàé èðæ ýçýí õààíûã èõýä ãàéõøðóóëæýý. 

Ñåòà “Õààíтаан, øàòðûí õºëãèéí 1 ä¿ãýýð í¿äýíä çîðèóëàí óëààí 
áóуäàéí 1 øèðõýã ¿ðèéã íàäад ºãºõ çàðëèã ãàðãàíà óó” ãýâ. “Ýíãèéí óëààí 
áóóäàéí ¿ð ¿¿ äýý?” ãýæ ýçýí õààí èõýä ãàéõæýý. “Òèéì ýý, õààíòààí. 2 
дугаар í¿äýíä 2 ширхэг ¿ð,  3 дугаар í¿äýíä 4 ширхэг ¿ð, 4 дүгээр í¿äýíä 8 
ширхэг ¿ð, 5 дугаар í¿äýíä 16 ширхэг ¿ð ãýõ÷ëýí 64 í¿ä òóñ á¿ðд ¿ð îëãîæ 
õàéðëàíà óó? õýìýýæýý.

Õààí “×è õºëãèéí á¿õ 64 í¿äýíä íîãäîõ ¿ðèéã àâ. ªºðèéí ÷èíü 
õ¿ññýí ¸ñîîð ºìíºõ í¿ä òóñ á¿ðýýñ äàðààãèéí í¿ä á¿õýíä íîãäîõ ¿ðèéã 2 
äàõèí ºñãºí áîäîæ ºãüå. ×èíèé ãóéñàí ç¿éë áîë ìèíèé áàÿí ºãººìºð íýð 
ñ¿ðèéã ãóòààñàí õýðýã. Èéì º÷¿¿õýí øàãíàë ãóéñàí ÿâäàë áîë ìèíèé õàéð 
ºðøººëèéã õ¿íäýòãýæ ¿çýýã¿é õýðýã ãýæ îéëãî. ×àìä ìèíèé çàðö øóóäàéòàé 
áóäààã õ¿ðãýæ ºãíº” ãýæýý.

Яагаад ñóäàлж байна âý? 
Хоёр хэмжээст цахим хүснэгт нь тооцоолол хийх өргөн боломжийг хэрэглэгчдэд 
олгодог.
Сýäâèéã ñóäàëñíààð þó õèéæ ñóðàõ âý?
Цахим хүснэгтэд өгөгдлийг хэлбэржүүлэх, тооцоолол хийх технологийг 
эзэмшсэнээр олон асуудлыг хялбар шийдэх боломжтой. 
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Хааны Сетад өгөхөөр амласан улаан буудайн үрийн тоог тооцон гаргах 
явцдаа технологитойгоо танилцъя.

Цахим хүснэгт нь багана ба мөрөөс тогтоно. Баганыг англи цагаан толгойн 
үсгээр, мөрийг тоогоор дугаарлана. Багана ба мөрийн огтлолцолд нүд (Cell) 
оршино. Нүд оршиж буй багана ба мөрийн дугаар нь хамтдаа нүдний хаяг 
болдог. Жишээ нь Зураг 2.4.2-т улаанаар дүрслэгдсэн нүдний хаяг D5 байна. 
Заагч байрлаж, давхар хүрээ үүссэн нүдийг идэвхтэй нүд гэж нэрлэнэ. Идэвхтэй 
нүдний багана ба мөрийн дугаар өнгөөр ялгагдана.

Багана ба мөрийг идэвхжүүлэхийн тулд багана болон мөрийн дугаар дээр 
хулганын заагчийг байрлуулж, зүүн товчлуурыг нэг дарна. Нэг ажлын хуудаснаас 
нөгөө ажлын хуудсанд шилжихдээ ажлын хуудасны нэр бүхий товчлуурыг 
товших буюу гарын [Ctrl+PgDn- дараагийн хуудсанд шилжих, Ctrl+PgUp өмнөх 
хуудсанд шилжих] товчлуурыг зэрэг товшино. Цахим хүснэгтийн ажлын хуудас 
(Sheet1, Sheet2, Sheet3) нэртэй нээгдэнэ. Хэд хэдэн ажлын хуудас нэгдэн ажлын 
хавтас (Book) үүсгэнэ. Цахим хүснэгтэд тооцоолол хийхэд нэг нүд төдийгүй олон 
нүдний өгөгдлийг нэгэн зэрэг ашиглах шаардлага үүсдэг. Зурагт шар өнгөөр 
дүрсэлсэн ийм сонголтыг муж гэж нэрлэж зүүн дээд ба баруун доод нүдний 
хаягийг (:) цэгээр зааглан тэмдэглэнэ. Жишээ нь шар өнгөөр дүрсэлсэн мужийн 
хаяг нь А3:С7 байна (Зураг 2.4.2).

Дасгал 1. Ýíý ïðîãðàììûí íýã àæëûí õóóäñàíä øàòðûí õºëºã ¿¿ñãýå. 
Ïðîãðàììûã íýýõýä ç¿¿í äýýä ºíöãèéí À1 í¿ä èäýâõòýé áàéíà.

Çóðàã 2.4.1 Үндсэн дэлгэц

Çóðàã 2.4.2 Цахим хүснэгтийн үндсэн элементүүд

Öàõèì õ¿ñíýãò íü äàðààõ элементүүдээс òîãòîõ íèéëìýë îáъåêò юм.

Øèíýýð íýýñýí àæëûí õóóäàñ äàðààõ õýëáýðòýé õàðàãäàíà.

Томьёоны мөрНүдний хаяг

Ажлын хуудасны нэр

Мөр

Ажлын хавтасны нэр

Багана

Хэрэгслийн мөр
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À íü áàãàíûí äóãààðûã, 1 цифр íü ìºðèéí äóãààðûã тус тус çààíà. ×èãëýëèéí 
ñóì ýñâýë õóëãàíààð ººð í¿äèéã èäýâõæ¿¿ëáýë òóõàéí í¿äíèé õàÿã õàÿãèéí 
òàëáàðò òýìäýãëýãäýíý. Õºëºã ¿¿ñãýõèéí òóëä 8õ8 õýìæýýòýé í¿äýíä õ¿ðýý 
øóãàì òàòъÿ. Òàòàõ ¿åä õàÿãèéí ìºðä ¿¿ñэж áàéãàà 8Rx8C òýìäýãëýãýý íü 8 ìºð 
(Row), 8 áàãàíà (Columm) áîëîõûã èëýðõèéëæ áàéíà. Õ¿ðýý øóãàì òàòàõдаа 
[Home] [Borders]õýðýãñëèéã 
àøèãëààðàé. Õ¿ðýý øóãàì 
òàòàãäñàí í¿äí¿¿äèéí óðò áà 
ºðãºíèé õýìæýýг  àäèë áîëãî¸. 
Õóëãàíûн çààã÷èéã áàãàíûí 
òýìäýãëýãýý á¿õèé ìóæèä 
áàéðëóóëàõàä äîîøîî õàðñàí 
õàð ñóì ¿¿ñнэ. Äàðæ ÷èðñíýýð 
Ñ áàãàíààñ J áàãàíà õ¿ðòýë 8 
áàãàíûã èäýâõæ¿¿ëнэ. Äàðàà 
íü àëü íýã áàãàíûн õýìæýýã 
ººð÷ëºõºä á¿ãä àäèëõàí 
ººð÷ëºãäºíº.

Èäýâõæ¿¿ëñýí áàãàíûí ºðãºíèéã 4,82 áóþó 60 
öýãèéí ºðãºíòýé áîëãîñíûã Зóðàã 2.4.4-д харуулав. 
Ìºðèéí ºðãºíèéã íýãýí àäèë 30,00 áóþó 60 öýãèéí 
ºðãºíòýé áîëãîõ ¿éëäëèéã íýãýí àäèë ã¿éöýòãýýðýé.

Дасгал 2. Õ¿ðýý òàòñàí í¿äí¿¿äèéí ç¿¿í äîîä 
ºíöãººñ áàðóóí òèéø a, b, c, d, e, f, g, h ¿ñã¿¿äèéã, 
ç¿¿í ãàð òàëä äîîðîîñ äýýø 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 
8 òîîíóóäûã îðóóëъÿ. Îðóóëñàí òîî áóþó ¿ñýã 
òîìü¸îíû ìºðä õàðàãäàíà. Шàòðûí õºëãèéí 
ç¿¿í äîîä áóóäàë à1 íü ïðîãðàììûí Ñ12 í¿äýíä 
áàéðëàñàí áàéíà. Ýíý í¿äèéã õàðààð áóäъÿ.  

Í¿ä áóäàõ õýðýãñëèéã ñîíãîí õ¿ðýýëñýí øóãàì äîòðîî íýã í¿ä àëãàñàí 
ã¿éöýòãýâýë øàòðûí õºëãèéã õÿëáàðõàí ä¿ðñýëæ áîëíî (Зураг 2.4.5). Ñtrl 
òîâ÷ëóóðûã äàðæ õóëãàíûн çààã÷ààð í¿äí¿¿äèéã íýã í¿ä àëãàñàí íýãýí çýðýã 
èäýâõæ¿¿ëæ áîëíî. Èäýâõæ¿¿ëñýí 
í¿äí¿¿äýý áóäâàë øàòðûí õºëөг бий 
болно. Øàòðûí õºëãèéí òýìäýãëýãýý 
íü хүснэгтэн ìýäýýëýë áîëîâñðóóëàõ 
ïðîãðàììûí í¿äíèé õàÿãòàé àäèë, 
ÿëãàà íü ìºðèéí äóãààð ýñðýã 
÷èãëýëòýé áàéíà. Øàòðûí õºëºã 8õ8 
í¿äòýé áîë ýíý ïðîãðàììûí íýã àæëûí 
õóóäàñ (Sheet) 214 áàãàíà (äóãààðëàëò 
íü A, B, C, D… латин öàãààí òîëãîéí 
¿ñãýýð), 220 ìºð (äóãààðëàëò íü 
òîîãîîð) -òýé áàéõ ó÷ðààñ 268,402,688 
øàòðûí õºëºã áàéðëóóëàõ áîëîìæòîé.

Çóðàã 2.4.3 Мужийн хаяг

Çóðàã 2.4.4 
Баганын өргөнийг өөрчлөх

Çóðàã 2.4.5 Нүд будах
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1.	 Â4 í¿äýíä 1, Â5 í¿äýíä 2-ыí òîîã îðóóëæ, õî¸ð í¿äýý 
õóëãàíûн ç¿¿í òîâ÷луурыã äàðààñòàé ÷èðч, ýñâýë 
ãàðûн Shift òîâ÷ëóóðûã äàðæ ÷èãëýëèéí òîâ÷ëóóðààð 
òýìäýãëýå. Òýìäýãëýãäñýí õî¸ð í¿äíèé áàðóóí 
äîîä ºíöºãò õóëãàнûн çààã÷ áàéðëàõ ¿åä + òýìäýã 
¿¿ñíý. 	

2.	 Õóëãàíûн ç¿¿í òîâ÷луурыг äàðæ, äîîø ÷èãë¿¿ëýí 64 
ãýñýí òîî ãàðàõ õ¿ðòýë ýíý ¿éëäëèéã ã¿éöýòãýâýë 1–64 
õ¿ðòýëõ í¿ä òýìäýãëýãäýíý. Èíãýñíýýð øàòðûí õºëãèéí 
í¿äíèé òîîã äóãààðëàëàà. 

3.	 1 дүгээр í¿äýíä íýã øèðõýã ¿ð, äàðààãèéí í¿äí¿¿äýä 
ºìíºõ í¿äíèéõýýñ õî¸ð äàõèí îëîí òîîòîé ¿ð íîãäîõ 
òóë òîìü¸î îðóóëæ òîîöîîëîë õèéå. Ñ4 í¿äýíä 1, Ñ5 
í¿äýíä ºìíºõ í¿äíèé òîîã õî¸ð äàõèí èõýñãý ãýñýí 
=Ñ4*2 òîìü¸î îðóóëъÿ. 

4.	 С5 нүдэнд оруулсан томьёог Ñ67 í¿ä õ¿ðòýë 
хуулбал нүд бүрд ºìíºõ í¿äíèé òîîí óòãûã õî¸ð äàõèí íýìýãä¿¿ëñýí 
óòãà ãàðíà. Нүдэнд өгөгдөл багтахгүй үед ###### ä¿ðñ гарна. Áàãàíûí 
ºðãºíèéã ººð÷ëºõäºº õóëãàíûн çààã÷èéã áàãàíûн äóãààðûí çàâñàð хооронд 
áàéðëóóëàн      ä¿ðñ ¿¿ñãýхэд õóëãàíûн ç¿¿í òîâ÷луурыг äàðààñòàé ÷èðч 
ã¿éöýòãýíý.

5.	 Øàòðûí õºëãèéí 38 äàõü í¿ä áóþó Ñ41 í¿äýíä 1,37439Å+11 òîîíîîñ ýõëýí 
õàìãèéí ñ¿¿ëèéí 64 äýõ í¿ä 
áóþó Ñ67-ä 9,22337Å+18 òîî 
ãàðíà. Ýíý  òîî íü ïðîãðàììûí 
ä¿ðñýëæ ÷àäàõ õýìæýýíýýñ 
äàâñàí áóþó 1,37439*1011 áà 
9,22337*1018 ãýñýí òîî áàéíà. 
Ýíäýýñ õàðâàë ïðîãðàìì 12-îîñ 
îëîí îðîíòîé òîîã çºâ ä¿ðñýëæ 
÷àääàãã¿é áàéíà. 

6.	 15 îðîíòîé òîîã çºâ ä¿ðñëýõèéí òóëä òîîíû öèôðèéã îðíîîð òàñàëæ 
õàðàãäóóëäàã òàñëàëûí òýìäãèéí ä¿ðñòýé         хэрэгслийг àøèãëàíà. 

Ïðîãðàììûí í¿äýíä òîîí áîëîí áè÷âýð ºãºãäºë îðóóëæ àðèôìåòèê ¿éëäýë, 
ìàòåìàòèê, ñòàòèñòèê, ëîãèêèéí òîîöîîëîë ã¿éöýòãýõ ºðãºí áîëîìæòîé. 
Дасгал 3. Уëààí áóóäàéí ¿ðèéí òîîã òîîöîîëîí ãàðãàõ ïðîãðàììûí çàðèì 
áîëîìæóóäòàé òàíèëöъÿ. 

Çóðàã 2.4.6 Өгөгдлийг 
хялбар аргаар оруулах

Çóðàã 2.4.7 Тооцоололд үүсэх хураангуй бичлэг

Дасгал 4. 1000 øèðõýã óëààí áóóäàéí ¿ðèéí æèí 40 ãðàìì áàéäàã ãýæ òîîöâîë 
çºâõºí 38 äàõü í¿äýíä íîãäîõ ¿ðèéí æèí 5,497,558 êã áîëîõûã òîîöîîëîí îëæ 
áîëíî. Øàòðûí õºëãèéí á¿õ í¿äýíä íîãäîõ ¿ðèéí òîî 18 èíã¿ìýë 446 òóíàìàë 
744 íàÿä 73 òýðáóì 709 ñàÿ 551 ìÿíãà 615 øèðõýã áîëîõ àæýý.  
Àæëûí õóóäàñíû íýðèéã àãóóëãàä íü òîõèðóóëàí ººð÷èëæ áîëäîã ба àæëûí 
õóóäàñíû íýð äýýð õóëãàíûн ç¿¿í òîâ÷ëóóðûã õî¸ð òîâøèí íýðýý сольж îðóóëíà. 
Цàõèì ажлын хавтасны õóóäñàíä ººð÷ëºëò, çàñâàð õèéæ, íýðèéã ººð÷èëæ áîëно.
Öàõèì õ¿ñíýãòèéí ººð íýã äàâóó òàë íü õýä õýäýí õóóäñàíä áàéõ ºãºãäëèéã 
íýãòãýí òîîöîîëîë õèéæ áîëäîã.
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 Насанд хүрэгчдийн биеийн жингийн индексийг үнэлэх 
хүснэгтийг ашиглан гэр бүлийнхэн, ээж аав, ах, эгч нарынхаа 
биеийн жинд үнэлгээ өгөөрэй (http://namuu.mn/bieiin-jin/).
Цахим хүснэгтийг үүсгэж байгаа тэгш өнцөгт нүдний 
хүрээ шугам хэвлэхэд гардаггүй. Иймд өгөгдөл 
оруулсан нүднүүдээ хүрээ шугамаар хүрээлэх хэрэгтэй.
1.	 A2 í¿äíýýñ K8 í¿ä õ¿ðòýë 8 ìºð, 11 áàãàíыг 

òýìäýãëýýä, õ¿ðýý øóãàì òàòàõ õýðýãñëýýñ Зураг 2.4.8- д 
òýìäýãëýñýí õ¿ðýý “All Borders” ñîíãîëòûã õèéíý.

2.	 Äýñ äóãààð, гэр бүлийн гишүүд, биеийн жин, өндөр, 
биеийн жингийн индекс бичих í¿äí¿¿äèéã íýãòãýõäýý 
Merge & Center õýðýãñëèéã ñîíãîí íýãòãýíý (Зураг 2.4.9).

3.	 Дэс дугаар, Гэр бүлийн гишүүд, 
тус бүрийн жин, өндөр оруулснаар 
тооцоолол хийх хүснэгт бэлэн болно.

4.	 E4 нүдэнд =C4/D4*D4 гэж 
бичиж оруулснаар биеийн 
жингийн индекс бодож гаргана.

5.	 Энэ бичиглэлийг томьёо гэж нэрлэх ба 
С4 нүдний өгөгдлийг  D4 нүдний өгөгдлийн 
квадратад хувааж утгыг тооцоолно. 

Учир нь биеийн жингийн индексийг  томьёогоор 

тооцоолдог. Нүдэнд оруулах тоон болон бичвэр өгөгдлийг шууд оруулдаг 

бол томьёог тэнцүүгийн тэмдгийн (=) ард оруулдаг. Тэнцүүгийн тэмдгийн 
ард нүдний хаяг, тоон утга, арифметик үйлдлийн тэмдэг, функц байж болно. 

Зººæ õóóëàõàä òîìü¸îíä çààãäñàí õàÿã íü àâòîìàòààð õóâüñàí 
ººð÷ëºãäºæ áàéâàë õóâüñàìòãàé õàÿã ãýíý. Çººõ, õóóëàõ ¿åä í¿äíèé õàÿã 
ººð÷ëºãäºõã¿é áàéâàë òîãòâîðòîé õàÿã ãýõ áºãººä 
òîãòâîðòîé õàÿãèéã ¿¿ñãýõäýý òîãòâîðòîé ¿ëäýýõ áàãàíûí 
ýñâýë ìºðèéí äóãààðûí ºìíº $ тэмдэг áè÷èæ ºãíº.

Ìàòåìàòèêèéí õè÷ýýëýýð òà бүхний ñóäàëæ 
áóé õîëèìîã áóòàðõàé á¿õèé èëýðõèéëëèéí 
óòãûã îëîõ íýãýí õ¿íäýâòýð áîäëîãûã ïðîãðàìì 
àøèãëàí õýðõýí ã¿éöýòãýõ àðãàòàé òàíèëöъÿ.

Çóðàã 2.4.8
Хүрээ шугам татах

Çóðàã 2.4.9 Нүд нэгтгэх

Çóðàã 2.4.10 Нүдэнд 
томьёо оруулах

Çóðàã 2.4.11
Тогтвортой хаяг

Àðàâòûí áóòàðõàé õýëáýðèéí òîîí ºãºãäëèéí òàñëàëûí òýìäãèéã áóðóó 
îðóóëñíààñ òîîöîîëîë õèéãäýõã¿é áàéæ áîëîõûã àíõààðààðàé. Í¿äíèé ºãºãäëèéã 
èõýâ÷ëýí ãàðààñ îðóóëäàã áîëîâ÷ íýã í¿äíýýñ íºãººä çººæ, õóóëæ áîëíî. 

2.4.2. Цахим хүснэгт ба өгөгдлийн хэлбэржүүлэлт
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Äàсгал 1. 		                        èëýðõèéëëèéí óòãûã îëîîðîé.

А1 í¿äýíä õ¿ðòâýð, А2 í¿äýíä õóâààðü ãýñýí áè÷âýð áè÷ýýä B2 í¿äíýýñ 
ýõëýí òîîí óòãóóäûã îðóóëъÿ. Ýíãèéí áóòàðõàé õýëáýðýýð ºãºãäñºí òîîã ýõëýýä 
á¿õýë áà áóòàðõàé õýñãèéí íèéëáýð õýëáýðýýð ä¿ðñýëíý. Äàðàà íü áóòàðõàé 
õýñãèéí õ¿ðòâýðèéã õóâààðüò õóâààæ, íîãäâîðûã á¿õýë õýñýã äýýð íýìáýë óóë 
ýíãèéí áóòàðõàéã àðàâòûí áóòàðõàéä øèëæ¿¿ëíý.

Äàсгал 2.
Ñóðàã÷ Íîìèí íèìãýí äýâòýð 8 øèðõãèéã õóäàëäàí àâáàë 1920₮ ¿ëäýíý. 

Õàðèí íèìãýí äýâòðýýñ 410₮ èë¿¿ ¿íýòýé çóçààí äýâòýð 5 øèðõãèéã õóäàëäàæ 
àâáàë 230 ₮ ¿ëäýíý. Äýâòýð òóñ 
á¿ð ямар үнэтэй вэ? Номинд 
õýäýí òºãðºã áàéñàí áý?

Öàõèì õ¿ñíýãò àøèãëàí 
ºã¿¿ëáýðòýé áîäëîãî áîäîõ 
íýãýí àðãà÷ëàëûã Â1 í¿äíýýñ 
ýõëýí îðóóëñàí áîäîëòûã 
(Зóðàã 2.4.13)-д ¿ç¿¿ëëýý. Í¿äýíä áè÷âýð ºãºãäºë îðóóëàõàä í¿äýíäýý áàãòàõã¿é 
áîë àæëûí õóóäñûã á¿õýëä íü ýñâýë õýñýã÷ëýí 
ñîíãîод õóëãàíûн áàðóóí òîâ÷луураар нээгдэх 
öîíõíîîñ [Format Cells][Alignment][Wrap  text] 
ñîíãîëòûã õèéñíýýð í¿äýíäýý õýëáýðæèíý. 
Õ¿ñíýãòýýñ õàðâàë				  
гэж бîäîж áîëно. ¯íèéí çºð¿¿ã îëîõäîî 
òýãøèòãýëèéí áàãà õóâüñàã÷òàé òàëä áóþó 
áàðóóí ãàð òàëä áàéãàà òîîí óòãààñ ç¿¿í ãàð òàëä áàéãàà òîîí óòãûã õàñíà.
Дасгал 3. 

Öàõèì õ¿ñíýãòòýé àæèëëàõ ¿åä çàðèì í¿äýíä òàéëáàð, ç¿¿ëò õèéõ 
øààðäëàãà гардаг. Òàéëáàð õèéõ í¿äýý, ýñâýë ìóæàà  ñîíãîîä õóëãàíûн áàðóóí 
òîâ÷луураар нээгдэх öîíõíîîñ ñîíãîëòûã õèéж, 
í¿äòýé õîëáîñîí òàëáàðò òîâ÷ òàéëáàð áè÷íý. 
Òàéëáàð íü çààã÷ òóõàéí í¿äýíä áàéðëàõ ¿åä 
èäýâõæèíý (Зураг 2.4.15).

Çóðàã 2.4.12 Дасгал 2-ын үр дүн

Çóðàã 2.4.14 Нүдийг хэлбэржүүлэх

Çóðàã 2.4.15  
Нүдэнд тайлбар оруулах

Х¿ðòâýðò áàéõ òîîíóóäûí 
¿éëäëèéí ¿ð ä¿íã G1 í¿äýíä, 
õóâààðèéí ¿éëäëèéí ¿ð ä¿íã 
G2 í¿äýíä ãàðãàÿ. Îðóóëàõ 
òîîí óòãà, òîìü¸î, ¿ð ä¿í 
(Зóðàã 2.4.12)-г ¿ç¿¿ëýâ.

Çóðàã 2.4.12 Дасгал 1-ийн үр дүн

2.4.3. Цахим хүснэгтэд тооцоолол хийх

( )8x+1920=5 x 410 230⋅ + +

9 9215 215 215.5625
16 16

= + =

9 3215 208 0.5
16 4

0.0001: 0.005

− +
=
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Хүснэгтэн ìýäýýëýë áîëîâñðóóëàõ ïðîãðàììûí íýã äàâóó òàë íü ò¿ãýýìýë 
õýðýãëýãääýã òîìü¸îíóóäûã õàðèëöàõ öîíõîíä ñîнãîëò õèéõ боломжтойгоор 
ôóíêöийг ¿¿ñãýñýí áàéäàã. Îëîí òîîíû ìàòåìàòèê, ñòàòèñòèê, öàã õóãàöààíû, 
ñàíõ¿¿ãèéí, ëîãèê ôóíêö¿¿ä áàéãààãààñ çàðèì íýã ôóíêöèéã àøèãëàõ òåõíîëîãèéã 
àâ÷ ¿çüå. 
Ôóíêö¿¿äèéã ñîíãîõ, àøèãëàõ àðãà íü àäèëõàí. Иймд ò¿ãýýìýë õýðýãëýãääýã Sum 
íýðòýé ôóíêöèéã àøèãëàõ àðãàòàé òàíèëöъÿ.

Íèéëáýð îëîõûí òóëä õî¸ðîîñ äîîøã¿é òîî ºãºãäñºí áàéõ øààðäëàãàòàé. 
Íèéëáýðèéã íü áîäîæ ãàðãàõ í¿äýý 
ñîíãîí [Formulas][Insert Function] 
ñîíãîëòоор нээгдэх [Insert Function] 
цîíõíîîñ [Sum] ôóíêöèéã ñîíãîõîä 
äàðààõ öîíõ íýýãäýíý. Èõýâ÷ëýí 
ºìíº îðóóëñàí òîîíóóäûã àâòîìàòààð 
ñîíãîñîí áàéäàã. 

[Number 1] òàëáàðò íèéëáýðèéã íü 
îëîõ ýõíèé áà ýöñèéí í¿äíèé õàÿãèéã 
çààæ ºãíº. Àâòîìàòààð өгөгдлийг  
сонгож болдог. Туршиж үзнэ үү.

Äàсгал 5.
Ìàíàé óëñûí 2014 îíû íèéò ìàëûí òîîã àéìãóóäààð ¿ç¿¿ëñýí ñòàòèñòèê 

ìýäýýëëýýñ (Хүснэгт 2.4.1) õàìãèéí îëîí, õàìãèéí öººí ìàëòàé àéìàã, ìàëûí 
òîî òîëãîéí äóíäàæ ¿ç¿¿ëýëò, ìîíãîë îðíû íèéò ìàëûí òîîã òîîöîîëîí ãàðãàÿ.
1.	 À4 í¿äíýýñ ýõëýí ºãºãäëèéã îðóóëæ, À27 áà Â27 í¿äí¿¿äèéã íýãòãýí “Íèéò 

ìàëûí òîî” äàðààãèéí í¿äí¿¿äýä òîîöîîëîõ àãóóëãàà áè÷íý.
2.	 Íèéò ìàëûí òîîã [Formulas] öýñèéн [Insert function][Sum] ôóíêöýýð îëíî.
3.	 Max(C5:C26) ôóíêö íü Ñ5-Ñ26 í¿äýíä ºãºãäñºí ìóæèéí òîîí óòãóóäààñ 

õàìãèéí èõ óòãûã ãàðãàíà.
4.	 Min(C5:C26) ôóíêö íü ºãºãäñºí ìóæèéí òîîí óòãóóäààñ õàìãèéí áàãà óòãûã 

ãàðãàíà.
5.	 Average(C5:C26) ôóíêö íü ºãºãäñºí ìóæèä áàéõ òîîíóóäûí äóíäàæ óòãûã 

ãàðãàíà.

Çóðàã 2.4.16  Нийлбэр олох функц

Хүснэгт 2.4.1 Аймгуудын малын тоо толгой

Дасгал 4. Í¿äýíä îðóóëñàí ºãºãäëèéã çàñâàðëàõäàà ãàðààñ [F2] òîâ÷ëóóðûã 
äàðàõ, ýñâýë õóëãàíûн ç¿¿í òîâ÷ëóóðûã õî¸ð òîâøèõ ¿éëäëýýð ã¿éöýòãýíý.
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Äàсгал 6.
Àêàäåìè÷ À.Äóëìàà ãóàé Ìîíãîë îðíû çàãàñã¿é áàéñàí 25 íóóðт çàãàñ ¿ðæ¿¿ëñýí 
ãàâüÿàòàé íýãýí. Бид áèîëîãèéí õè÷ýýëýýñ нóòàãøóóëñàí çàãàñíû ºñºëò, 
õîðîãäëûí òîîã мàëüòóñûí õóóëèàð òîîöäîãèéã ìýäýх áîëñîí. Энэõ¿¿ õóóëиар  
яìàð íýãýí àìüä îðãàíèçìûí òºðºë, õýëáýð áàéãàëü äýýð ºñºí ¿ðæèõäýý 
ºñºëò íü òýäãýýðèéí òîîíä øóóä ïðîïîðöèîíàë, õîðîãäîë íü òýäãýýðèéí òîîíû 
êâàäðàòàä ïðîïîðöèîíàë õàìààðàëòàé áàéäàã. Òýãâýë ýõíèé óäààä íóòàãøñàí 
1000 çàãàñíû òîî 10 æèëèéí äîòîð ÿàæ ¿ðæñýíèéã òîîöîîëъ¸.
1.	 Øóóä õàìààðàë íü èòãýëö¿¿ðòýé áàéäàã. Ìàíàé îðíû íºõöºëä ºñºí ¿ðæèæ 

áóé çàãàñíû õóâüä ºñºëòèéí èòãýëö¿¿ðèéã 1.0, õîðîãäëûí èòãýëö¿¿ðèéã 
0.0001 ãýæ îéðîëöîîãîîð àâ÷ ¿çьå.

2.	 À2, Â2, Ñ2 í¿äí¿¿äýä òîîí óòãóóäûã îðóóëъÿ. 
3.	 À4 í¿äíýýñ ýõëýí æèëèéã Â4 í¿äíýýñ ýõëýí 

çàãàñíû òîîã òîîöîîëъ¸. 
4.	 Õî¸ð äàõü æèëä çàãàñíû òîî õýä áîëñíûã òîîöîîëîõ 

òîìü¸î Â4 нүдэнд =A2+B2*A2-C2*A2*A2 áàéíà. 
5.	 Õàðèí Â5 í¿äíèé òîìü¸î ººð áàéõ áîëíî. 

Ó÷èð íü Â4 áà Ñ4 í¿äýíä áàéõ èòãýëö¿¿ð 
òîãòâîðòîé õýðýãëýãäýõ ó÷èð òîãòâîðòîé 
õàÿã áîëãîí òîìü¸îíä îðóóëíà. Â5 нүдэнд 
=B4+$B$2*B4- $C$2*B4*B4 òîìü¸îã Â12 í¿ä 
õ¿ðòýë õóóëàõàä Â2, Ñ2 õàÿã ººð÷ëºãäºхгүй. 
Õ¿ñíýãòýýñ õàðâàë 1000 çàãаñыг íóóðт 
¿ðæ¿¿ëýõýä 8 äàõü æèëýýñ ýõëýí ºñºëò íü 
çîãñоõûã õàðæ áîëíî.

Äàсгал 7.
Ñóóðèéí òàë áà ò¿¿íèé ýñðýã îðøèõ ºíöãèéí õýìæýý íü ºãºãäñºí àäèë õàæóóò 

ãóðâàëæíû õàæóó òàëûí óðò, ïåðèìåòð, ñóóðèéí ºíöã¿¿ä, ºíäðèéã òîîöîîëîõ 
áîäëîãûã öàõèì õ¿ñíýãòýä çàãâàð÷èëъÿ.

Õ¿ñíýãòýä îðóóëæ áóé çàðèì òîìü¸î òà бүхэнд òàíèë áèø бол áîäëîãûí 
øèéäèéã öààñàí äýýð ñîíãîæ àâñàí óòãààð áàéãóóëàад øàëãàõ áîëîìæòîé.

Бодлого бодох òîìü¸î, түүнийг àëäààã¿é îðóóëñàí тохиолдолд гарах ¿ð ä¿íг 
Зураг 2.4.18-д харуулав.

4 
 

Çóðàã 2.4.17 Мальтусын хуулийн 
тооцоолол

Çóðàã 2.4.18 Адил хажуут гурвалжны бодлого

Ýíý áîäëîãîä òîîí ºãºãäëèéã ºãºõäºº òàëûí óðò áà ºíöãèéí õýìæýýг ñºðºã 
òîîãîîð èëýðõèéëäýãã¿é. Иймд òîìü¸î îðóóëàõäàà àëäàà ãàðãàæ áîëîõã¿éã 
àíõààðààðàé.
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Äàсгал 8.
Сóðàã÷äûí ºíäðèéí õýìæýýã íàðèéâ÷ëàí гаргах шаардлага ¿¿ñжýý. Òîîöîîëëûã 
õÿëáàðøóóëàí 40 ñóðàã÷èéí ºíäðèéí õýìæýýã ñì-ýýð èëýðõèéëñýí òîîí 
ºãºãäëèéã öàõèì õ¿ñíýãòýä îðóóëав. Òýäíèé äóíäàæ ºíäðèéã áîäîæ ãàðãàõ íü 
ÿìàð õýìæýýòýé ä¿ðýìò õóâöñûã õэ÷íýýí òîîòîé ¿éëäâýðëýõèéã òºëºâëºõºä 
õàíãàëòã¿é. Харин өíäðèéí õýìæýýã 10 ñì-èéí íàðèéâ÷ëàëòàéãààð òîîöîí òóõàéí 
ºíäºðòýé õ¿¿õäèéí òîîã òîãòîîõ íü ä¿ðýìò õóâöàñíû õýìæýý, ¿éëäâýðëýõ òîî 
øèðõãèéã òîãòîîõ ¿íäñýí ¿ç¿¿ëýëò áîëíî. Èéìä õ¿ñíýãòèéí òîîí ºãºãäëººñ 150 
ñì îð÷èì ºíäºðòýé õ¿¿õýä õýä áàéãààã òîîëîõîä äàâòàìæийг [Frequency(ìóæ; 
õÿçãààðын óòãà)] ôóíêöèéã õýðýãëýíý. Ýíý ôóíêö íü G5 í¿äýíä 140 ñì-ýýñ 
èë¿¿ã¿é ºíäºðòýé õ¿¿õäèéí òîîã 7 ãýæ ãàðãàñàí áàéíà (Íîãîîí ºíãººð îíöëîâ). 
Îðóóëñàí òîìü¸î áîëîí ¿ð ä¿íã Зóðàã 2.4.19-д ä¿ðñëýâ.

150 см-ээс èë¿¿ã¿é ºíäºðòýé õ¿¿õäèéí òîîã îëîõäîî ºìíº òîîëñîí 
140 см- ээс èë¿¿ã¿é ºíäºðòýé õ¿¿õäèéí òîîã õàñàæ òîîöîæ áàéãààã òîìü¸îíîîñ 
õàðæ áîëíî. Ýíý ¿éëäëèéã äàðààãèéí í¿äýíä íýãýí àäèë ¿ðãýëæë¿¿ëíý. 

Çóðàã 2.4.19 Эдийн засгийн тооцоолол хийх

Í¿äýíä ºãºãäºë îðóóëах ¿åä бичвэр ºãºãäºë í¿äýíäýý áàãòàõã¿é áîë äàðààãèéí í¿äíèé 
àðд îðîõ, òîîí ºãºãäºë õóðààíãóé õýëáýðò øèëæèõ çýðýã áýðõøýýë òîõèîëдäîг. 

ªãºãäëèéã îðóóëæ äóóñаад í¿äíèé õýìæýýã ººð÷ëºõ, ýñâýë í¿äíèé ºãºãäëèéã 
õýëáýðæ¿¿ëнэ. Үүний тулд: 
•	 Í¿äíèé ºãºãäëèéã õýâòýý, áîñîî, íàëóó ÷èãëýëýýð, хэд хэдэн ýãíýýãýýð 

áàéðëóóëна.
•	 Àæëûí õóóäñàíä ýñâýë í¿ä á¿ðд ¿ñãèéí ôîíт, õýìæýýã ººðººð ñîíãîно.
Í¿äýíä îðóóëñàí ºãºãäëèéã çàñâàðëàхын òóëä хýëáýðæ¿¿ëýõ í¿ä, ìóæ, àæëûí 
õóóäñàà èäýâõæ¿¿ëíý. Õóëãàíûн áàðóóí òîâ÷луурыг дарж, нээгдэх ñîíãîëòîîñ 
[Format Cells] ñîíãîëòûã õèéнэ (Зураг 2.4.20).

1.	 Нээгдэх цонхноос [Alignment] í¿äíèé ºãºãäëèéã õýëáýðæ¿¿ëíý.
2.	 Í¿äíèé ºãºãäëèéã áàéðëóóëàõ ºíöãèéí õýìæýýã õóëãàíààð òîõèðóóëíà.
3.	 Í¿äíèé ºãºãäëèéã áàéðëóóëàõ ºíöãèéí õýìæýýã ãðàäóñààð òîõèðóóëíà.
4.	 Õýâòýý òýíõëýãèéí õóâüä òîõèðóóëãà õèéíý.
5.	 Áîñîî òýíõëýãèéí õóâüä òîõèðóóëãà õèéíý.
6.	 Í¿äíèé ºãºãäëèéã í¿äýíä íü îëîí ýãíýýãýýð áàãòààíà.

Тухайн харилцах öîíõíû Font хэсэгт ¿ñãèéí ôîíò áà õýìæýýã, Border ñîíãîëòîîð 
õ¿ðýý øóãàìûã, Fill ñîíãîëòîîð í¿ä áóäàõ тохиргоо хийнэ.
Àæëûí õóóäñûã á¿õýëä íü õýëáýðæ¿¿ëýõ тохиолдолд áàãàíà áà ìºðийн 
òýìäýãëýëèéí ýõýíä îðøèõ õîîñîí нүдэнд äàðæ äàðàà íü õýëáýðæ¿¿лæ áîëíî.
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Çóðàã 2.4.20 Нүдний өгөгдлийг хэлбэржүүлэх

ªºðèéãºº ñîðèîðîé
1.	 Öàõèì õ¿ñíýãòèéí ìóæ íü:

à. ßìàð ÷ õýëáýðòýé áàéæ áîëîõ í¿äí¿¿äèéí îëîíëîã;
á. Öàõèì õ¿ñíýãòèéí ºãºãäºë á¿õèé í¿äí¿¿äèéí îëîíëîã;
â. Öàõèì õ¿ñíýãòèéí õîîñîí í¿äí¿¿äèéí îëîíëîã;
ã. Òýãø ºíöºãò õýëáýðòýé ñîíãîñîí í¿äí¿¿ä;
ä. Êâàäðàò õýëáýðòýé ñîíãîñîí í¿äí¿¿ä.

2.	 À5:D8 ìóæèä õàìààðàõ í¿äíèé òîî íü:
à) 2		á  ) 20		â  ) 8		ã  ) 16		ä  ) 13

3.	 Öàõèì õ¿ñíýãòèéí íýã í¿äýíä   =2/3^2–(13–6)/2/4 àðèôìåòèê èëýðõèéëýë ºãºãäæýý. 
Ýíý èëýðõèéëëèéí ìàòåìàòèê áи÷иãëýëèéã ñîíãîíî óó?

	

4.	 Öàõèì õ¿ñíýãòýä çóðàãò ä¿ðñýëñýí òîîí óòãà áà òîìü¸îã 
îðóóëæýý. $ íü òîãòâîðòîé õàÿãèéã ä¿ðñýëäýã áîë Â2 í¿äíèé 
òîìü¸îã Â3 áà Â4 í¿äýíä õóóëàõàä ãàðàõ óòãûã îëîîðîé.
à) 12 áà 13    á) 11 áà 12    â) 10 áà 11    ã) 22 áà 23    ä) 33 áà 36

5.	 Öàõèì õ¿ñíýãòèéí Â1 í¿äýíä =0,693Å+1*3*À1 òîìü¸î ºãºãäæýý.  
Õýðýâ À1 í¿äíèé óòãà 3 áàéâàë Â1 í¿äíèé óòãûã ñîíãîîðîé.

à) 15,237	á ) 62,3		   â) 6,237	ã ) 15,93	
6.	 Öàõèì õ¿ñíýãòýä îðóóëñàí òîîí ºãºãäºë áà òîìü¸îã çóðàãò 

ä¿ðñýëæýý. Â3 í¿äýíä ãàðàõ ¿ð ä¿íã ñîíãîîðîé.  
à) 2,4	á ) 2,2	    â) 4,2	   ã. 4	  ä) 4,4

7.	 Äàðààõ ºã¿¿ëáýð¿¿äýýñ ¿íýí ºã¿¿ëáýðèéã ñîíãîîðîé. Öàõèì 
õ¿ñíýãòýä çóðàãò ¿ç¿¿ëñýí ºãºãäºë ºãºãäæýý.
 D4 í¿äíèé òîìü¸î íü  =(A1+B2+C3)/3
 D1 í¿äíèé òîìü¸î íü  =Max(A1:C1)
 B4 í¿äíèé òîìü¸î íü  =Sum(B1:B3)*5
 C4 í¿äíèé òîìü¸î íü  =Min(A2;A3;C2)
 D2 í¿äíèé òîìü¸î íü  =Sum(A2: C2)

8.	 Àëü íü òîãòâîðòîé õàÿãийг тэмдэглэсэн тэмдэглэгээ âý?
à) Ñ15	       á) R1C2	  â) $A$5  	ã ) #A#11	  ä) Àëü íü ÷ áèø

а)                              б)                               в)                              г)
22 13 6

3 2 4
−  −  ⋅ 

22 13 6
3 2 : 4

−  − 
 

2

2 13 6
3 2 4

−
−

⋅ 2

2 13 6
3 2 : 4

−
−
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2.5 ЦАХИМ ÕÀÐÈËÖÀÀ, ИНТЕРНЭТ ТЕХНОЛОГИ

Ìýäýýëëèéã õàìòðàí ýçýìøèõ, íèéãìèéí òºðºë á¿ðèéí ñ¿ëæýý ºðãºí àøèãëàõ 
áîëñîí ºíºº ¿åä íèéãìèéí ñ¿ëæýýíä àþóëã¿é àæèëëàõ, öàõèì õàðèëöààíä 
ñî¸ëòîé îðîëöîæ ÷àääàã áàéõ øààðäëàãàòàé.  

Сýäâèéã ñóäàëñíààð þó õèéæ ñóðàõ âý?
Ìýäýýëëèéã áóñàäòàé õàìòðàí ýзýìøèæ, íèéãìèéí ñ¿ëæýýã ñî¸ëòîé, çºâ 
õýðýãëýæ ñóðàõ áîëíî. 

Íîìèíãèéí íàéçóóä òàíèëöóóëãàà õýðõýí ÿàæ ñàéæðóóëàõ òàëààð 
ÿðèëöàâ. Õ¿í á¿ð ººðèéí ñàíàëûã òàíèëöóóëãà äýýð îðóóëàõ áîëжээ. Èéìä 
Íîìèí õèéñýí òàíèëöóóëãàà íàéçóóääàà öàõèì øóóäàíãààð õ¿ðãýõ íü èë¿¿ 
¿ð ä¿íòýé, õÿëáàð, áàñ õóðäàí ãýæ ¿çýâ. Íàéçóóäûí хамтаар íýã ìýäýýëëèéã 
õàìòðàí á¿òýýæ, ººð õîîðîíäîî õóâààëöàõ, õàìòðàí àæèëëàõ ¿éë àæèëëàãààã 
“ìýäýýëëèéã õàìòðàí ýçýìøèõ” ãýæ íýðëэдãèéã ìýäýâ. Ãýõäýý òàíèõã¿é õ¿íýýñ 
èðñýí ìýäýýëëèéã íýýæ ¿çýæ áîëîõã¿é, íýýæ ¿çýõã¿éãýýð тàðààæ áîëîõã¿éг, мөн 
ìýäýýëëèéã õàìòðàí ýçýìøèõ íü äàðààõ à÷ õîëáîãäîëòîéã îéëãîâ.
•	Ñóðãàëò , àõóé àìüäðàëä ìýäýýëëèéã õàìòðàí ýçýìшèõ, áîëîâñðóóëàõ 

øààðäëàãà áàéíãà ãàðäàã. 
•	Èíòåðíýò  àøèãëàí ìýäýýëëèéã áîãèíî õóãàöààíä öàã õóãàöàà, îðîí çàéíààñ 

¿ë õàìààðàí øóóðõàé õ¿ðãýõ, ñîëèëöîõ, õàìòðàí áîëîâñðóóëæ àøèãëàõ 
áîëîìæòîé. 

•	Ìýäýýëëèéã  õàìòðàí ýçýìøèõ çàìààð áîãèíî õóãàöààíä ìýäëýã, ÷àäâàðàà 
äýýøë¿¿ëæ, òóðøëàãà õóðèìòëóóëæ áîëíî. 

•	Ìýäýýëëèéã  õàìòðàí áîëîâñðóóëàõ, õàìòðàí ýçýìøèõäýý òóõàéí 
ìýäýýëëèéí õýðýãöýý øààðäëàãà, íºõöºë áàéäàëä òîõèðóóëàí òåõíîëîãèéã 
ñîíãîí àøèãëàõ íü ç¿éòýé. 

Яàãààä ñóäàëæ áàéíà âý?  

2.5.1  Ìýäýýëëèéã õàìòðàí ýçýìøèõ

•  Áàãø àãààðûí áîõèðäîë, ò¿¿íèé íºëººëëèéí òàëààð ñóäàëæ, áàãà àíãèéí 
ä¿¿ íàðòàà òàíèëöóóëãà õèéõ äààëãàâàð ºãºâ. Íîìèí òàíèëöóóëãûã áýëòãýí 
íàéçóóääàà èëãýýæ, óëìààð áóñàä íü õàìòðàí ñàéæðóóëàõààð áîëîâ. Íîìèí 
ººðèéí áýëòãýñýí “Àãààðûí áîõèðäîë õ¿íèé ýð¿¿ë ìýíäýä ñºðãººð íºëººëºõ 
íü” ñýäýâò òàíèëöóóëãàà íàéçóóäòàéãàà õýðõýí õóâààëöàæ, òýäíèé ñàíàë 
áîäëûã òóñãàõ âý? Íàéçóóä íü òàíèëöóóëãàä îðóóëàõ ººð÷ëºëò, íýìýëòèéã 
õýðõýí õèéõ âý?  Íîìèíä òóñëààðàé.
•  Íîìèíä ìýäýõã¿é õàÿãààñ “Àìæèëòàä õ¿ðãýõ 10 àëõàì” íýðòýé õàâñðàëò 
ôàéë á¿õèé öàõèì øóóäàí èðýâ. Íîìèí øóóäàíã èëãýýñýí õ¿íèéã òàíèõã¿é ÷ 
óã çàõèàíä õýðýãöýýò ìýäýýëýë áàéãàà ãýæ ¿çýýä íàéçóóääàà øóóä äàìæóóëàí 
èëãýýãýýä õàâñðàëò ôàéëûã íýýæ ¿çýõýýð òóõëàâ. Íîìèí õàâñàðãàñàí ôàéëûã 
íàéçóóääàà øóóä äàìæóóëàõ íü çºâ ¿¿? Òàíèõã¿é õ¿íýýñ èð¿¿ëñýí çàõèà, 
ôàéëûã õàìààã¿é íýýæ áîëîõ óó?
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Îð÷èí ¿åèéí äýâøèëòýò òåõíîëîãèéã àøèãëàí òºðºë á¿ðèéí ìýäýýëëèéã 
õàìòðàí áîëîâñðóóëæ áèé áîëãîõ, ìýäýýëëèéã øóóðõàé ñîëèëöîæ, óëìààð 
õàìòûí øèéäâýð ãàðãàõ ¿éë ÿâöûã äýýøë¿¿ëýí õ¿ì¿¿ñèéí îðîëöîîã íýìýãä¿¿ëíý. 
Ìýäýýëëèéã ñîëèëöîõ, õàìòðàí àøèãëàõ ä¿ðýì æóðàì, àðãà÷ëàë íü òîäîðõîé, 
îéëãîìæòîé áàéõ ¸ñòîé. Æèøýýëáýë, áàðèìò áè÷ãèéã õàìòðàí áîëîâñðóóëàõ 
òîõèîëäîëä òóõàéí áàðèìò áè÷èãò óíøèëò áà çàñâàð õèéõ äàðààëàë, õèéñýí 
çàñâàðûã õýðõýí òýìäýãëýõ, õýðõýí ýöýñëýí ãàðãàõ, õÿíàí çàñâàðëàõ òàëààð 
óðüä÷èëàí òºëºâëºæ, õóâààðèëàëò õèéñýí áàéíà.

•	Á¿ðýí  áóñ, áàòàëãààã¿é, áóðóó òàøàà ìýäýýëëèéã áóñàäòàé õóâààëöàæ 
áîëîõã¿é. Èéìýýñ àëèâàà ìýäýýëëèéã áóñàäòàé õóâààëöàõààñ ºìíº ¿íýí çºâ, 
ã¿éöýä ýñýõèéã íÿãòëààðàé. 

•	Îð÷èí  ¿åä ìýäýýëëèéã õàìòðàí ýçýìøèõýä äîòîîä áà иíòåðíýò ñ¿ëæýý, öàõèì 
øóóäàí,  íèéãìèéí ñ¿ëæýý çýðãèéã ºðãºí àøèãëàäàã болж байгаа билээ. 

•	Ìýäýýëëèéã  õàìòðàí ýçýìøñýíýýð õ¿í á¿ðèéí îðîëöîîã õàíãàæ, àëèâàà 
øèéäâýðèéã õàìòðàí îíîâ÷òîé ãàðãàäàã.  

•	Ìýäýýëëèéã  õàìòðàí ýçýìøèõ íü äóðûí ìýäýýëëèéã îëîí íèéòýä íèéòëýõ, 
ò¿ãýýõ, çºâøººðºëã¿éãýýð òàðààõ àñóóäàë áèø þì. 

•	Àëèâàà  ìýäýýëëèéã õàìòðàí áîëîâñðóóëàõ, ìýäëýã á¿òýýõ, õàìòðàí ýçýìøèõ, 
àøèãëàõàä ¿éë àæèëëàãààã îíîâ÷òîé òºëºâëºõ, õýðýãæ¿¿ëýõ, õÿíàëò òàâèõ íü 
÷óõàë. 

Дàñãàë 1. Íîìèí “Àãààðûí áîõèðäîë õ¿íèé ýð¿¿ë ìýíäýä ñºðãººð íºëººëºõ 
íü” ñýäýâò òàíèëöóóëãàà áàãø, ààâ ýýæ, àíãèéí íàéçóóääàà öàõèì øóóäàíãààð 
õýðõýí èëãýýõ âý? 

1.  Öàõèì øóóäàíãèéí ïðîãðàìмаа íýýæ, øèíýýð 
çàõèà áè÷èõ òàëáàðàà íýýíý.

2.  Õàÿãèéí To áîëîí Ññ ìºðä çàõèà èëãýýõ õàÿãóóäàà 
áè÷íý. Subject òàëáàðò çàõèàíû òîâ÷ àãóóëãûã áè÷íý. 

3.  ¯íäñýí õýñýãò èëãýýñýí òàíèëöóóëãà, ò¿¿íèéã 
èëãýýæ ñàíàë àâàõ õ¿ñýëòýý áè÷íý. 

4. Attach òîâ÷ äýýð äàðæ, íýýãäýõ öîíõíîîñ èëãýýõ 
òàíèëöóóëãûí ôàéëàà ñîíãîíî. 

5.  Èëãýýõ Send òîâ÷ äýýð äàðíà. 

1 2

3

5
4

Çóðàã 2.5.1. Цахим шуудангаар файл хавсарган илгээх
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Ìýäýýëëèéí òåõíîëîãèéí õýðýãëýý ºñºí íýìýãäýõèéí õýðýýð õ¿ì¿¿ñ, 
áàéãóóëëàãóóä ººð õîîðîíäîî ìýäýýëëèéã øóóðõàé ñîëèëöîõ, õàìòðàí ýçýìøèõ 
íü çàéëøã¿é áîëæ, ìýäýýëýëä ñóóðèëàí ¿éë àæèëëàãààãàà ÿâóóëæ, øèéäâýð 
ãàðãàõ áîëñîí. Èéìä õ¿ðýýëýí áóé îð÷èí, íàéç íºõºä, ãýð á¿ëèéíõíýýñýý 
ººðòºº õýðýãöýýò ìýäýýëëèéã àâàõ, õàðèëöàí ñîëèëöîõîîñ ãàäíà ººðòºº áàéãàà 
ìýäýýëëèéã õýçýý, õààíà, ÿìàð õ¿ì¿¿ñòýé, õýðõýí ñîëèëöîõ íü ç¿éòýé òàëààð 
çîõèõ ìýäýýëýë, ìýäëýãòýé áàéõ íü ÷óõàë. ªºðò îãò õýðýãöýýã¿é ìýäýýëëèéã 
áóñäààñ ñîíñîõ, õ¿ðòýõ íü à÷ õîëáîãäîëã¿é, öàã õºäºëìºð ¿ðäэã. Өºðòºº áàéãàà 
àëèâàà ìýäýýëëèéã áóñäàä õ¿ðãýõ, õóâààëöàõààñàà ºìíº òóõàéí ìýäýýëýë 
áóñäàä õýð çýðýã õýðýãöýýòýéã, óëìààð òóõàéí ìýäýýëýë ÿìàð ¿ð äàãàâàð àâ÷èð÷ 
áîëîõûã ñàéòàð áîäîõ õýðýãòýé. Ò¿¿í÷ëýí ººðòºº áàéãàà ãàð óòàñ, êîìïüþòåð, 
èíòåðíýò çýðýã òåõíîëîãè, òåõíèê õýðýãñëèéí õ¿÷èí ÷àäàë, ñîëèëöîõ áóþó 
õàìòðàí ýçýìøèõ ãýæ áàéãàà ìýäýýëëèéí õýìæýý, àãóóëãà, ãàçàð ç¿éí áàéðëàë 
çýðãèéã õàðãàëçàí ¿çñýíèé ¿íäñýí äýýð ìýäýýëëèéã õàìòðàí ýçýìøèõ àðãàà 
ñîíãîõ íü ç¿éòýé. 

Ìýäýýëëèéã õàìòðàí áîëîâñðóóëàõ, ýçýìøèõ ãýäэг нь òàâèãäñàí áîäëîãî, 
àñóóäëûã øèéäâýðëýõýä øààðäëàãàòàé ìýäýýëëèéã çºâ òîäîðõîéëîí òºðºë 
á¿ðèéí ýõ ¿¿ñâýð¿¿äýýñ õàéõ, íýãòãýõ, öóãëóóëñàí ìýäýýëëýý òåõíîëîãè 
(áàðèìò áè÷èã, õ¿ñíýãò, èëòãýë òàíèëöóóëãà áîëîâñðóóëàõ òåõíîëîãèóä, 
èíòåðíýòýä ñóóðèëñàí õàðèëöàà, òåõíîëîãèóä, ñòàòèñòèê òîîöîîëîë çýðýã òóñãàé 
çîðèóëàëòûí ïðîãðàìм õàíãàìæóóä, ñóóðèí áà ¿¿ðýí õîëáîîíû òåõíîëîãè çýðýã) 
àøèãëàí áóñàäòàé õàìòðàí áîëîâñðóóëàõ, ò¿ãýýõ, ñîëèëöîõ, õàìòðàí ýçýìøèõ, 
ñàíàë ñîëèëöîõ, ýöýñò íü ìýäýýëýë, ìýäýýëëèéí òåõíîëîãè àøèãëàõ õàìòûí 
ìýäëýã, áàðàà á¿òýýãäýõ¿¿í áà ¿éë÷èëãýý áèé áîëãîõ á¿òýýë÷ ¿éë àæèëëàãàà 
õýìýýí òîäîðõîéëæ áîëíî. 

Èíòåðíýò áîë ìýäýýëëèéã ñîëèëöîõ, õàìòðàí àøèãëàõ, ìýäëýãèéí ñàí, 
îþóíû ¿éëäâýðëýë, õàìòûí àæèëëàãààíû õàìãèéí òààòàé íºõöºë, îð÷èí þì. 
Ýíý íü èíòåðíýòýýð äàìæóóëàí àñàð èõ õýìæýýíèé ìýäýýëëèéã õ¿ðòýõýýñ ãàäíà 
õàìãèéí áîãèíî õóãàöààíä ìýäýýëëèéã ñîëèëöîæ, ìýäýýëýë áà ìýäëýãèéã öàã 
õóãàöàà, ãàçàð ç¿éí áàéðëàëààñ ¿ë õàìààðàí äýëõèéí ºíöºã áóëàí á¿ðýýñ 
õàìòðàí áèé áîëãîõ, á¿òýýæ áîëäîãòîé õîëáîîòîé. 

Çóðàã 2.5.2  Ìýäýýëëèéã õàìòðàí ýçýìøèõ
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 ¯¿íèé энгийн æèøýý áîë õîðîì á¿ð äýëõèéí ºíöºã áóëàí á¿ðýýñ òóõàéí öàã ìº÷èä 
ºðíºæ áóé ¿éë ÿâäëààð áàÿæиí øèíý÷ëýãäýæ áàéäàã CNN, BBC çýðýã ìýäýýëëèéí òîì 
âеá ñàéòóóä þì. 

Çóðàã 2.5.3  Ìýäýýëëèéã õàìòðàí ýçýìøèõийн ач холбогдол

2.5.2  Íèéãìèéí ñүëæýý, òүүíèé õýðýãëýý, ёñ çүé

1.	 Мэдээллийг хамтран эзэмших, ашиглахын ач холбогдлыг өөрсдийнхөө сурах 
үйл ажиллагаатай уялдуулан тодорхой жишээгээр тайлбарлана уу?

2.	 Дэлхий даяарх уншигчдынхаа шууд оролцоотойгоор мэдээллээ цуглуулан 
боловсруулж, шинэчилдэг Wikipedia (www.wikipedia.org) онлайн тайлбар 
толь бичигт мэдээллийг хэрхэн шинэчилдэг талаар судалж үзээрэй. Монгол 
хэл дээрх агуулгыг хэн хөгжүүлдэг бол? 

3.	 Компьютерын дотоод сүлжээ, интернэтээр найз нөхөдтэйгээ баг болон 
хамтран тоглодог тоглоомууд (стратеги, хөл бөмбөг ба сагсан бөмбөг зэрэг 
багийн спорт тоглоом) байдаг. Энэ нь мэдээллийг хамтран эзэмшихийн 
жишээ мөн үү? 

4.	 Интернэтээс математик, физик, химийн хичээлд ашиглаж болох сургалтын 
веб сайтуудын хаягийг хайж олоод ангийнхандаа цахим шуудангаар 
илгээгээрэй. Баримт бичиг боловсруулах программ ашиглан хайж олсон 
хаягуудаа товч тайлбартайгаар баримтад оруулж, хэвлээд ангийнхаа 
мэдээллийн самбарт байрлуулаарай.

• Õàìòðàí ýçýìøèõ ìýäýýëýë ¿íýí çºâ, á¿ðýí ã¿éöýä, áàòàëãààòàé ýñýõ; 
• Ìýäýýëëèéã ñîëèëöîõ àðãà çàì íü îíîâ÷òîé áàéæ, ìýäýýëëèéí ñîëèëöîî íàéäâàðòàé ýñýõ;
• Ìýäýýëëèéã ñîëèëöîõ, õàìòðàí àøèãëàã÷èä òåõíîëîãèéí õóâüä áîëîìæòîé ýñýõ;
• Ìýäýýëëèéí íóóöëàë õàìãààëàëò, õàäãàëàëò íàéäâàðòàé ýñýõ;
• Ìýäýýëëèéã õàðèëöàí ñîëèëöîæ, õàìòðàí ýçýìøèõ ¿éë àæèëëàãàà õîëáîãäîõ ä¿ðýì 	
æóðìûí äàãóó çºâ ÿâàãäàæ áóé ýñýõ.

1.	 Íîìèíãèéí àíãèéíõàí øèíý æèëèéí áàÿðààð ýöýã ýõ, áàãø, ä¿¿ íàðòàà 
çîðèóëàí êîíöåðò òîãëîæ, ººðñäèéí ãàðààð õèéñýí èë çàõèäàë, àìòàò 
áÿëóóãààð áýëýã áàðèõààð øèéäýâ. Èë çàõèäàë, áÿëóó õèéõ òàëààðõ 
ìýäýýëýë, òóñëàìæèéã õàìãèéí áîãèíî õóãàöààíä õààíààñ îëæ àâ÷ áîëîõ 
âý? Íîìèíãèéí íàéçóóäàä òóñëààðàé?  

2.	 Чингүүн ãýðýë çóðàã ñîíèðõäîã òóë ºäºð á¿ð áÿöõàí ä¿¿, íàéçóóä болон  
ººðèéíõºº çóðãèéã àâ÷ ôýéñá¿¿êò áàéðøóóëæ, äîîð íü òàéëáàð áè÷äýã 
áàéâ. Íèéãìèéí ñ¿ëæýýãýýð ººðèéí áîëîí áóñäûí ãýðýë çóðàã, õóâèéí 
ìýäýýëëèéã íèéòýä öàöàõ íü çºâ ¿¿?  
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1.	 Íèéãìèéí ñ¿ëæýýíä ñîíèðõëûí îëîí á¿ëã¿¿ä áàéäàã. Òýäãýýð á¿ëýãò 
íýãäýõýä ë õ¿ññýí ìýäýýëëýý àâ÷ áîëíî. Æèøýýëáýë, áÿëóóíû ìýäýýëëèéã 
õîîë, àìòòàí, ãýðèéí ýçýãòýé íàðûí á¿ëãýýñ àâ÷, ñîíèðõñîí àñóóëòàà àñóóæ 
çºâëºãºº àâ÷ áîëíî. 

2.	 Íèéãìèéí ñ¿ëæýýãýýð äàìæóóëàí ººðèéíõºº áîëîí íàéçóóäûíõàà çóðàã, 
õóâèéí ìýäýýëëèéã îëîí íèéòýä öàöàæ áîëîõã¿é. Ó÷èð íü äóðûí õ¿í óã 
ìýäýýëëèéã ¿çýõ òºäèéã¿é, õóóëü áóñ çîðèëãîîð àøèãëàæ áîëçîøã¿é. 

3.	 Íèéãìèéí ñ¿ëæýýã ñî¸ëòîé, ¸ñ ç¿éòýé àøèãëàæ, ººðèéãºº àëèâàà ýðñäýëä 
îðóóëàõààñ ñýðãèéëýõ õýðýãòýé. 

4.	 Íèéãìèéí ñ¿ëæýýã îëîí õ¿ì¿¿ñ àøèãëàж, ìýäýýëëèéã áèå áèåäýý õÿëáàðõàí 
ò¿ãýýäýã (øýéð õèéõ ãýæ ÿðüäàã) òóë áîãèíî õóãàöààíä îëîí õ¿íä õ¿ð÷, 
õ¿ì¿¿ñèéí ñàíàë áîäëûã àâàõ áîëîìæòîé.

Äàñãàë 1. Ôýéñá¿¿ê ñ¿ëæýýíä á¿ðòã¿¿ëüå.

1. Âеá õºòº÷ ïðîãðàììàà íýýæ, 
http://www.facebook.com õàÿãààð 
õàíäàíà. 

2. Íýýãäýõ âеá õóóäàñíû äýýä 
õýñýãò áàéðëàõ Sign Up òîâ÷èéã 
äàðíà.

4. Á¿ðòã¿¿ëñýí íýð, íóóö ¿ãýýðýý 
õîëáîãäîæ, çóðàã áîëîí 
¿íäñýí ìýäýýëëýý îðóóëíà.

5. Íàéçóóäàà á¿ðòãýæ, ººðèéí 
ñîíèðõîëòîé á¿ëýãò ýëñýýðýé. 

3. Íýýãäýõ á¿ðòãýëèéí õóóäñàíä 
îâîã íýð, öàõèì øóóäàíãèéí 
õàÿã ýñâýë óòàñíû äóãààð, 
íóóö ¿ã, òºðñºí îãíîî, õ¿éñèéí 
ìýäýýëëýý îðóóëààä Sign-Up 
òîâ÷èéã äàðíà.

1
42

3

Çóðàã 2.5.4  Фэйсбүүк сүлжээнд бүртгүүлэх

3.	 Íîìèíãèéí àíãèéíõàí õ¿íä ºâ÷íººð ºâäñºí Æàðãàë îõèíä òóñëàõ àÿí 
ºðí¿¿ëæ, ñóðãóóëüäàà çóðàãт õóóäàñ ãàðãàæ, ºäºðëºã çîõèîí áàéãóóëàâ. 
Îõèíä òóñëàõûí òóëä èë¿¿ îëîí õ¿íèé îðîëöîî, áîäèò òóñëàìæ õýðýãòýé 
áàéëàà. Õàìãèéí áîãèíî õóãàöààíä îõèíä òóñëàõ ñàéõàí ñýòãýëòýé 
õ¿ì¿¿ñèéã öóãëóóëæ, ààâ ýýæèä íü ÿàæ òóñëàõ âý? Æàðãàë îõèíä òóñëàõàä 
íèéãìèéí ñ¿ëæýýã õýðõýí àøèãëàõ âý?  
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Èíòåðíýòýä àíõíû íèéãìèéí ñ¿ëæýý 2000 îíä ¿¿ñжýý. Íèéãìèéí ñ¿ëæýýíä 
àãóóëãûã õýðýãëýã÷èä ÿìàð ÷ ¿¿ðýã õ¿ëýýëã¿éãýýð, çºâõºí õ¿ñýë ñîíèðõëîîðîî 
ººðñäºº áèé áîëãîæ, õºãæ¿¿ëäýã. Íèéãìèéí ñ¿ëæýý íü õ¿ì¿¿ñèéí õîîðîíäûí 
áîäèò õàðèëöààíä ñóóðèëäàã áºãººä õ¿ì¿¿ñèéã òîäîðõîé ñîíèðõëûí á¿ëãýýð 
íýãòãýäýã îíöëîãòîé. ªíººäºð íèéãìèéí ñ¿ëæýýíä íýã ñóðãóóëèéíõàí, ãýðèéí 
ýçýãòýé íàð, öýöýã ñîíèðõîã÷èä, ìàðê öóãëóóëàã÷èä çýðýã îëîí á¿ëýã áèé áîëæ, 
óã á¿ëãýýðýý äàìæóóëàí ¿çýë áîäëîî èëýðõèéëæ, õàìòðàí àæèëëàæ, ñóðàëöàæ 
áàéíà. Íèéãìèéí ñ¿ëæýýíèé õýðýãëýã÷ áîëîõûí òóëä çààâàë á¿ðòã¿¿ëýõ 
øààðäëàãàòàé. Åðäèéí âеá õºòº÷ ïðîãðàìì àøèãëàäàã òóë õýðýãëýã÷ àæèë, 
ñóðãóóëü, ãýð çýðýã èíòåðíýòýä õîëáîãäñîí äóðûí ãàçðààñ òóñãàé ïðîãðàìì 
õàíãàìæ àøèãëàõã¿éãýýð íèéãìèéí ñ¿ëæýýã àøèãëàõ áîëîìæòîé. ªäãºº õàìãèéí 
ºðãºí òàðõñàí íèéãìèéí ñ¿ëæýý áîë Ôýéñá¿¿ê (Facebook), Òâèòòåð (Twitter) 
þì. Òâèòòåðò 140 тэмдэгтэд áàãòààí ººðèéí áîäîë, ìýäýýëëýý õàìãèéí õóðäàí 
õóãàöààíä îëîí õ¿íä õ¿ðãýõ áîëîìæòîé áºãººä èíãýæ äàìæóóëæ áóé ìýäýýëëèéã 
“æèðãýý” ãýæ íýðëýäýã.

Äàñãàë 3. Áàãøèéí òóñëàìæòàé ôýéñá¿¿ê ñ¿ëæýýíä çàðèì òîõèðãîîã õèéöãýýå. 
1.	Ôýéñá¿¿ê  ñ¿ëæýýíä õîëáîãäîíî.
2.	Õóóäàñíû  äýýä õýñýãò áàéðëàõ äîîø çààñàí ñóì äýýð äàðæ, íýýãäýõ 

æàãñààëòààñ Settings êîìàíä ñîíãîíî.
3.	 General êîìàíäаар íýýãäýõ General Account Settings õóóäñàíä íýð, 

õýðýãëýã÷èéí íýð, öàõèì øóóäàíãèéí õàÿã, íóóö ¿ã, ñ¿ëæýý, õýëíиé òîõèðãîîã 
õèéíý. 

4.	 Privacy êîìàíäаар íýýãäýõ Privacy Settings and Tools õóóäñàíä ÷èíèé õóóäñûã 
õàðàõ, ÷àìàéã óòàñíû äóãààð áà öàõèì øóóäàíãèéí õàÿãààð õàéæ îëîõ, 
òîõèðãîîã õèéíý. 

Äàñãàë 2. Õîîë, àìòòàíû æîð áîëîí òóðøëàãàà õàðèëöàí õóâààëöäàã îëîí á¿ëýã 
áèé. Sweet Kitchen á¿ëýãò íýãäýæ àìòàò áÿëóóíû æîðûã àâúÿ.

2. Sweet Kitchen ãýæ õàéõ áóþó https://www.facebook.com/groups/
sweetkitchen/ õàÿãààð á¿ëãèéí õóóäñûã íýýæ, ãèø¿¿íýýð ýëñýõ 
õ¿ñýëòýý èëãýýíý. Á¿ëãèéã õàðèóöàã÷ õ¿ñýëòèéã õ¿ëýýí àâ÷ 
áàòàëãààæóóëñíààð á¿ëýãò íýãäýõ áîëíî. 1. Ôýéñá¿¿ê ñ¿ëæýýíä 	

õîëáîãäîíî.

3. Õèéõ áÿëóóãàà ñîíãîñîí áîë óã á¿ëãèéí õóóäàñíààñ áÿëóóíû 
æîð àâ÷ àìòàò áÿëóóãàà õèéãýýðýé. 

1 2

3

Çóðàã 2.5.5  Фэйсбүүк сүлжээ ашиглах
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1.	 Ôýéñá¿¿êò øèíýýð “Ìàíàé àíãèéíõàí” íýðòýé á¿ëýã ¿¿ñãýæ, àíãè õàìò 
îëíîîðîî íýãäýíý ¿¿. Óã á¿ëãýýð äàìæóóëàí ìýäýý ìýäýýëëýý õóâààëöààðàé. 

2.	 Ôýéñá¿¿ê íü ìýäýýëëèéã õàìòðàí ýçýìøèõ îð÷èí ìºí ¿¿. Ôýéñá¿¿êýýð 
äàìæóóëàí ìýäýýëýë õàìòðàí ýçýìøèõ æèøýý ãàðãàæ, ¿éë àæèëëàãààã 
á¿ä¿¿â÷ëýí õàðóóëíà óó.

3.	 Íèéãìèéí ñ¿ëæýýãýýð òàíèõã¿é õ¿íòýé òàíèëöàõ, õàðèëöàõàä ÿìàð ñºðºã 
àñóóäàë ãàð÷ áîëîõûã ø¿¿í õýëýëöýýðýé.

4.	 Ôýéñá¿¿ê ñ¿ëæýýãýýð ãýðýë çóðàã, âèäåî ôàéë ñîëèëöîõ áîëîìæèéã òóðøèí 
¿çýýðýé. Ôýéñá¿¿ê äýýðõ ìýäýýëëýý çºâõºí íàéçóóääàà õàðàãääàã áàéõаар 
õýðõýí òîõèðóóëахыã îëæ ìýäýýðýé.  

5.	 ªºðèéíõºº ôýéñá¿¿ê õóóäñанд (ýñâýë äóðûí õóóäñûã ñîíãîõ) òàâèãäñàí 
ìýäýýëýë, ãýðýë çóðãèéí àãóóëãà, ººðèéíõºº áîëîí áóñäûí ñýòãýãäýëä 
ä¿ãíýëò õèéнэ үү. 1) íèéòëýã õýðýãëýñýí á¿ä¿¿ëýã, ¸ñ ç¿éä ¿ë íèéöñýí ÿìàð 
¿ãèéã íàéçóóä ÷èíü èõ àøèãëàñíûã îëîõ, 2) èëò á¿ä¿¿ëýã ¿ãòýé ñýòãýãäë¿¿äèéã 
óñòãàõ, 3) áóñäàä òààëàìæã¿é ñýòãýãäýë òºð¿¿ëýõýýð áóþó õýò õóâèéí 
øèíæòýé ìýäýýëýë, ãýðýë çóðãóóäàà óñòãàõ, 4) ºìíºõ àæëààð îëæ ìýäñýí 
òîõèðãîîã õèéæ ìýäýýëëýý òîäîðõîé õ¿ì¿¿ñò õàðàãäàõààð òîõèðóóëààðàé. 

6.	 Òâèòòåðèéí òàëààð ñóäàëãàà õèéíý ¿¿.

Çóðàã 2.5.6. Жиргээ

Æèðãýýч

Æèðãýý

Æèðãýýний 
тоо

Дагагчийн
тоо Дагах

Шинээр 
бүртгүүлэх

Нэвтрэх

Дагуулагчийн
тоо

Õýðýâ õýí íýãýí õ¿í ôýéñá¿¿êò íèéòýëñýí ìýäýýëýë, çóðàãò á¿ä¿¿ëýã, 
äîðîìæèëñîí òàéëáàð áè÷èõ, çóðâàñààð ¸ñ ç¿éã¿é õàðüöâàë òýð õ¿íèéã ººðèéí 
ôýéñá¿¿ê õóóäñàíä îðîõ ýðõèéã õààõ áóþó “áëîê” õèéж áîëíî. ¯¿íèé òóëä:
1. Settings êîìàíä ñîíãîæ, íýýãäýõ õóóäàñíààñ Blocking êîìàíä ñîíãîíî. 
2. Block Users òàëáàðò áëîê õèéõ õ¿íèé íýð, ýñâýë öàõèì øóóäàíãèéí õàÿãèéã 
îðóóëààä Block òîâ÷ äàðíà. 
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ªºðèéãºº ñîðèîðîé
1.	Æèðãýýíä  á¿ðòã¿¿ëæ, ººðèéí õ¿íäýëäýã õ¿ì¿¿ñýý äàãààðàé.
2.	ªºðèéí  áîëîí áóñäûí  ôýéñá¿¿к  õóóäàñíû ìýäýýëýëä ä¿í øèíæèëãýý õèéãýýðýé.
3.	Ãàð  óðëàë, þìõíààð þì õèéäýã á¿ëãèéã îëæ, àíãèéíõàíäàà òàíèëöóóëààðàé.
4.	ªºðèéí   õèéñýí  áÿëóó,  èë  çàõèäàë,  ýñâýë ýíý  òàëààðõ  øèíý  ìýäýýëëèéã	

õîëáîãäîõ á¿ëýãò íèéòýëæ, áóñäûí ñàíàëûã àâààðàé.
5. Ôýйñá¿¿êòýý “Ìèíèé õîò” (Ìàíàé àéìàã) íýðòýé çóðãèéí öîìîã ¿¿ñãýí õîò, 

àéìãèéíõàà õºãæèë, àõóé àìüäðàëûã õàðóóëñàí çóðàã îðóóëààðàé.
6.	Ìîíãîë  Óëñûí ôýéñá¿¿ê ñ¿ëæýýíèé õýðýãëýýíèé òàëààðõ òîî áàðèìòûã 

èíòåðíýòýýñ õàéæ îëîîä ìýäýýëëèéí ýõ ñóðâàëæèéí õàìò ººðèéí ôýéñá¿¿ê 
õóóäàñíàà áàéðëóóëæ, íàéçóóäòàéãàà õóâààëöààðàé. 

7.	Èíòåðíýòýýñ  ôýéñá¿¿êýý ìîíãîë õýë äýýð áîëãîõ çààâðûã õàéæ îëîîä çààâðûí	
äàãóó òóðøèæ ¿çýýðýé. ßìàð áýðõøýýë ãàðàâ?

•	 1951 îíä Ð.Ñîëîìîíîô, À.Ðàïîïîðò íàð íèéãìèéí ñ¿ëæýýíèé îíîëûí ¿íäñèéã òàâüæ, 1954 îíä 
Æ.Áàðíñ “íèéãìèéí ñ¿ëæýý” ãýäýã õýëëýãèéã àøèãëàñíààñ “íèéãìèéí ñ¿ëæýý” õýìýýõ îéëãîëò ¿¿ñжээ.

•	Õýðýãëýã÷èéíõýý  òîîã 50 ñàÿä õ¿ðãýõèéí òóëä ðàäèîä 38 æèë, òåëåâèçýä 13 æèë, èíòåðíýòýä 4 
æèëèéí õóãàöàà øààðäàãäñàí áîë Ôýéñá¿¿ê ñ¿ëæýý ердөө åñºí ñàðûí äîòîð 100 ñàÿ õýðýãëýã÷òýé 
áîëñîí.

			   Îñêàðûí øàãíàë ãàðäóóëàõ ¸ñëîëûí ¿åýð àâõóóëñàí çóðàã õàìãèéí îëîí 
õ¿íä òààëàãäàæ, äàìæóóëàí æèðãýñýí æèðãýý þì (2015 îíû 5 äóãààð 
ñàðûí áàéäëààð 3.35 ñàÿ óäàà).
ÀÍÓ-ûí Åðºíõèéëºã÷ Áàðàê Îáàìàã 2015 îíû 5 äóãààð ñàðûí áàéäëààð 
58.7 ñàÿ õ¿í, äóó÷èí Ëåäè Ãàãàã 46.2 ñàÿ õ¿í äàãàäàã. 

Çóðàã 2.5.7. Íèéãìèéí ñ¿ëæýý àøèãëàõàä àíõààðàõ ç¿éëñ


